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81 Jobprofiler

Interaktivt Design er en unik kombination af industriel design og ingenigrvidenskab med saerlige
konkurrencedygtige kompetencer:
e Behersker designprocessens mange facetter i hele udviklingsforlgbet
Forstar at saette brugerne i centrum
Gar efter helhedslgsninger som er realiserbare
Kan udnytte teknikkens muligheder til gavn for brugerne
Forstar at integrere gkonomiske og markedsmaessige aspekter i den samlede lgsning

Disse spidskompetencer giver brede jobmuligheder:
e Designprojekter
Produktudvikling
Kunde/markeds analyser og salg
Strategiske projekter med kundesegmentering og produktprogram
Bindeled i teamarbejdet fra kunde til udvikling, produktion, levering og service
Konsulentydelser

| uddannelsen leegges der vaegt pa mekatroniske produkter, men der er ogsa jobpotentialer i andre
brancher.

82 Uddannelsens kompetencebeskrivelse

Malet med Interaktivt Design er at uddanne ingenigrer, der kan bidrage til design og udvikling af
innovative, brugerorienterede, interaktive produkter med mennesker i centrum.

Som Interaktiv Designer er de veesentligste kompetencer at:
1. Forsta de overordnede sammenhange mellem mennesker, teknologi, etik og samfund

2. Anvende sine kreative ressourcer, innovativ teenkning samt sin aestetiske fornemmelse og
interesse for almenmenneskelige forhold til at pavirke design og udvikling af produkter, der
kan berige og forbedre andres hverdag.

3. Kunne designe produkter eller ydelser, der tilgodeser mellemmenneskeligt samspil og som
udtrykker en funktionel og relevant aestetisk afspejling af de geeldende etiske, sociale og
kulturelle tendenser og sammenhaenge.

4. Forsta, anvende og integrere teorier og metoder fra en raekke discipliner til udvikling af
innovative interaktive og brugerorienterede produkter og koncepter.

5. Blive i stand til, ud fra relevante teknologiske og videnskabelige forudsaetninger, at veelge
og integrere begreber og teknologi fra forskellige omrader gennem alle designprocessens
faser, inklusive fremstilling af prototype.

6. Designe produkter og ydelser, der er innovative og samtidig markedsorienterede. Blive i
stand til at afveje markedspotentiale, produktions muligheder og omkostningsspgrgsmal
vedrgrende produkter og koncepter.



7. Fastholde et afklaret og nuanceret syn pa en designopgave og inkorporere bade det
personlige, mellemmenneskelige og forhandle input fra alle involverede og lgbende udvikle
synteser herfra til at fremme den fortsatte designproces.

8. Udbygge og justere sine faglige feerdigheder, personlige udvikling og designforstaelse,
baseret pa en lgbende selvrefleksionsproces og nysgerrighed pa fremtidens
teknologiudvikling.

De faglige kompetencer har fokus pa:

Beherskelse af designprocessen:

Det er vigtigt at arbejde ud fra et helhedssyn med mennesket i centrum under hele
designprocessen frem mod et innovativt, brugerorienteret produkt. Denne holistiske
indfaldsvinkel treenes i hele uddannelsesforlgbet.

Brugerorienteret design:

Design af livskvalitet for brugeren kraever en stor indsigt i menneskets fysiske og psykiske
behov. Derfor er der fokus pa viden om menneskets fysiologi, sanseapparat og interaktion med
tekniske produkter. Denne viden skal i brugerundersggelserne anvendes til at forsta brugernes
behov og kunne tolke deres feedback.

Mekanisk produktudvikling

Her er der fokus pa design af mekaniske hjaelpesystemer som kan kobles til menneskets
ergonomiske formaen. Herved opnas en forstaelse for hele udviklingsforlgbet fra idé til,
brugerundersggelse, skitsering, materialevalg, konstruktion og frem til fremstilling af prototype.

Udvikling af intelligente elektroniske produkter

Ved elektroniske produkter er der fokus pa design af produkter der kan kobles til menneskets
sanseapparat. Det giver en forstaelse for hele udviklingsforlgbet fra idé, brugerundersggelser,
elektroniske malesystemer, kredslgbsteori, komponentvalg og frem til funktionsduelig
laboratoriemodel. Ved intelligente produkter er der specielt fokus pa brugerens interaktion med
produktets brugerflade (software)

Samfund og marked

Det er vigtigt at integrere samfunds- og markedsforhold i designprocessen. Her er der fokus pa
virksomhedens struktur og ledelse, forretningsprincipper, markedsforstaelse og strategisk
markedsfaring.



83 Uddannelsens faglige sgjler

Interaktivt Design ingenigrens kompetencer opbygges ved at den studerende arbejder med emner
fra 6 fagsgjler. De faglige emner bindes sammen pa de enkelte semestre af semestertemaer.

Designprocessen:
e Ide- og konceptudvikling
Modeller & prototyper
Design som samarbejdsproces
Teamprocesser/ledelse
Erhvervs- og storytelling
Forhandling
Brugerinvolvering:
- brugerworkshops og kommunikation.
- ide afpr@gvning med brugere
- analysere og forsta brugernes behov
e Interaktiv skitsering:
- kommunikere koncepter og ideer til andre
e Etnografiske studier:
- undersgge/forsta brugerne
- interview, video
e Form og semantik:
- perception, aestetik og brug af
farver, materialer og overflader
e Kreativ visualisering:
- skitseringsteknik
- 3D skitser
- skuemodeller
- billeder og plancher

Mennesket

e Hvordan handler, agerer, reagerer og kommunikerer mennesker
e Interaktion

- samspil menneske/teknik

- produkters interaktionsomrade
e Ergonomi

- kroppens formaen/kapacitet

- motorik

- livskvalitet for brugeren
e Menneskets perception

- sansepavirkning som drivkraft i interaktivt design
e Human Computer Interaction

- mentale modeller

- hukommelse og opmaerksomhed

- forstd samspil mellem mennesker

og digitale produkter

Mekanisk produktudvikling

¢ 3D modeling
e Teknisk dokumentation



Materialer og processer, egenskaber og valg
Mekaniske beregninger — styrkeleere
Konstruktionselementer

Analyse af mekaniske systemer
Produktionsvenlig design

Rapid prototyping

Matematiske veerktgjer

Intelligent elektronisk produktudvikling

Analog elektronik

Kredslgbsteori

Elektronikkomponenter

Elektronisk simulering

Programmering

Digitalteknik

Microcontroller systemer

Indlejrede systemer (hardware og software)
Matematiske veerktagjer

Samfund og marked

e Teknologiforstaelse
e Virksomhedsforstaelse
- virksomhedens aktgrer og interessenter
- styring og ledelse
- fra idé til kunde
e Marketing
- produktpolitik
- marked og konkurrenter
- strategisk markedsfaring
- konsument- og industrielt marked

Personlige og leeringsmaessige kompetencer

Personlige kompetencer:
e Engagement
Initiativ
Ansvar
Etik
Dannelse
Evne til at perspektivere egen leering

Leeringsmaessige kompetencer:
e Udveelgelse, indsamling, analyse og vurdering af datamateriale
¢ Formidling af arbejdsresultater under arbejdsformer, som fordrer refleksion,
samarbejde og selvsteendighed



84 Skema over Semestertemaer

Semester SEMESTERTEMAER
7. Afgangsprojekt
6. Ingenigrpraktik
5. Produktkoncepter
4. Intelligent Interaktion
3. Elektronisk Interaktion og Sensorer
2. Mekanisk Interaktion og Aktuatorer
1. Discovery: brugerorienteret designproces




85 Skema over semestermodulernes placering

STRUKTUR
Semester
7. Afgangsprojekt
6. Ingenigrpraktik
FSC5ID
5. EXT5 Form, Semantik og Valgfrit Valgfrit
Experts in teams Co - Design
KSB 4 1D PDE 4 ID
4. Konceptdesign af produkt med softwarebaseret Programmering og Valgfrit
brugergreenseflade Digital Elektronik
EKP 31D
3. Elektronisk konceptdesign og AEM 3 ID
Menneskets Perception Analog Elektronik og Matematik
2. MKE 2 ID EOM 2 ID
Mekanisk konceptdesign og Etnografi Ergonomi og Mekanik
1. DKM 1 1D MEK1ID
Designproces, Konstruktion og Materialer Mekanik

ECTS POINT




86 Beskrivelse af 1. semester

Semestertema:

Temaet for 1. semester er "Discovery: brugerorienteret designproces”

Igennem faglige elementer og en raekke projekter gives grundleeggende redskaber til resten af
studiet og et overblik over hele interaktivt design feltet.

Veerdiargumentation:

Det er vigtigt, at de nye studerende hurtigt far indblik i uddannelsens faglighed og
arbejdsmetoderne i en brugerorienteret designproces.

I 5 delprojekter arbejdes med designopgaver som giver overblik og forstaelse for sammenhaengen
mellem brugerundersggelser, interaktionsanalyse, teknologi- og virksomhedsforstaelse med
designprocessen ved konceptudviklinger.

Kompetencemal:

Den studerende skal kunne:

forsta de overordnede sammenhaenge i en designproces med konceptudviklinger
gennemfgre etnografiske brugerundersggelser

analysere menneskets interaktion med tekniske produkter

forsta produkters virkemade og vurdere teknologiske muligheder

gennemfgre en virksomhedsanalyse og forsta forretningsbegreber

udveelge metoder og veerktgijer i en designproces

gennemfgre en konceptudvikling med en delkonstruktion af et mekanisk produkt
veelge materialer og processer samt udfare mekaniske beregninger pa et delprodukt.
bidrage i teamsamarbejdet og kunne vurdere og udvikle egen leeringsproces.

Sammenheaeng:
Semesteret indeholder to moduler: DKM1ID (Designproces, Konstruktion og Materialer - 25 ECTS)
og MEK1ID (Mekanik - 5 ECTS).

Modulet MEK1ID indeholder mekanik (statik) som anvendes til beregninger i projektet.

Modulet DKM1ID giver forstaelse for arbejdsmetoderne i en brugerorienteret designproces med
fokus pa brugerens behov og interaktion med tekniske produkter. | 5 delprojekter arbejdes med
designopgaver som integrerer brugerundersggelser, interaktionsanalyse, teknologi- og
virksomhedsforstaelse, konstruktion og materiale/procesvalg. Der afsluttes med en
konceptudvikling som integrerer alle delelementer i semesteret.



87 Modulbeskrivelser — 1. semester

§7.1 DKM1ID - Designproces, Konstruktion og Materialer

Omfang:
Modulet indeholder planlsegningsenheden SPRO1ID (Semesterprojekt 11D - 15 ECTS), KON1
(Konstruktionl - 5 ECTS) og MAP1 (Materialer og processer — 5 ECTS).

Sprog:
Dansk

Placering:
Interaktivt Design 1. Semester — del af studieegnethedsprgven

Kompetencemal:

SPROL1ID:

Den studerende skal

- opna forstaelse for interaktiv design som en altomfattende proces med integration af menneske,
interaktion, teknologi, produktion, marketing, forretning, etik og samfund.

- opna indsigt i uddannelsens faglige profil og sigte, idet projektet er en introduktion til
efterfolgende fagkombinationer og erhvervede kompetencer.

- leere og traene projektarbejdsformen, som er den psedagogik uddannelsen bygger pa.

Den studerende leerer:

- at treede ud af deres daglige rutiner (sociogkonomisk kontekst) og grave lsengere ned end til blot
at se simple stereotyper for at forsta, hvorledes vores og andres liv er hyldet ind i et komplekst vaev
af bade social og kulturel betydning.

- at ga tilbage og se deres daglige handlinger fra en mere nuanceret synsvinkel og ikke kun
betragte simpel arsag og virkning som grundlag for deres egne og andres handlinger.

- at forstd og veerdseette, at der er forskellige interaktionskomponenter, som udfylder
interaktionsrummet omkring et produkt, og som overfarer eller giver brugeren mulighed for at
udfgre en handling.

- at kende de grundlaeggende bevaegelser og handlinger, som brugere kan benytte sig af for at
kunne "indga i dialog" med og skabe et "samspil" med et givent produkt i en given situation.

- forholdet mellem interaktion, teknologi og materialer. De lzerer at en brugers interaktion med et
produkt skaber en vedvarende effekt og feedback pa og fra den teknologi, som er tilknyttet
produktet.

- at forsta samspillet, der er mellem de aktgrer, som er involveret i udviklingen af et produkt eller et
koncept. De leerer at en bestemt virksomhedskultur kan have indflydelse p& den made, hvorpa et
produkt bliver udviklet og designet.

- at fa indsigt i kompleksiteten ved designprocessen og at markere behovet for udviklingen af de
feerdigheder, som er ngdvendige for at opretholde et overblik over samtlige de brikker, der skal
passe sammen i en fortlgsbende designproces. De studerende preesenteres for konceptet ved
professionel designpraksis, som er en teamorienteret, social og fortlgbende proces, der involverer
forskellige ekspertise- og kompetenceomrader pa én gang.



KONL1:

Den studerende skal opna:

- grundfeerdigheder i konstruktion vha. et moderne tredimensionelt konstruktionsveerktgj

- at veere i stand til at bygge en rummelig sammenstilling af en simpel mekanisk konstruktion
- kendskab til maskintegninger efter DS/ISO standard

- at lave en samlingstegning af en simpel mekanisk konstruktion

- at lave en eksploderet tegning af en simpel mekanisk konstruktion

MAP1:

Den studerende skal opna:

- et generelt kendskab til materialeegenskaberne og den tilhgrende terminologi

- at kunne vurdere materialernes fremstillings- og brugsegenskaber

- at kunne anvende informationssystemer om materialer og teknologiske processer

- kendskab til materialeprgvningsmetoder generelt

- kendskab til de mekanismer og processer, der kan gge styrken i materialerne

- at kunne belyse sammenhangen mellem materialeproces og mulig formgeometri

- indsigt i anvendelsen af programmer/databaser til systematisk materiale- og procesvalg.

Hovedindhold:

SPROLID:

Projektet er sammensat af 5 delprojekter (fagblokke) med hver deres delmal, fagindhold og
godkendelseskriterier.

Forstaelsen for delprojekternes sammenhaeng evalueres ved den afsluttende eksamen.

Delprojekt 1: Mennesker

Delmal 1:

Den studerende skal opna viden om menneskers adfaerd og leere at forsta hvordan mennesker
handler, agerer, reagerer og kommunikerer for derved bedre kunne forsta samspillet mellem
mennesker og teknik.

Indhold 1:

Nar man designer interaktion til mennesker, er det ikke leengere tilstreekkeligt at genskabe simple
klichéer af menneskelig opfersel. Det er ngdvendigt at grave ind under huden pa mennesker og
menneskelig interaktion ved at studere den lange raekke af interaktion, der dagligt finder sted i de
studerendes eget liv og hos andre.

Repraesentation af social praksis (scenarier, brugerportreetter).

Studier af sammenhaeng mellem menneskers praksis og teknologi.

Undersggelse af, hvad der sker nar man aendrer teknologiens rolle.

Undervisningsform:

Foreleesninger, gvelser, spil og cases.

Godkendelseskriterier:

Fremleeggelse af de stillede opgaver.

Delprojekt 2: Interaktion

Delmal 2:

Den studerende skal opna indsigt i begrebet interaktion. Menneskers interaktionsevner og
produkters interaktionsmuligheder uddybes for bedre at kunne forsta samspillet mellem mennesker
og teknik.

Indhold 2:

Studier af interaktionskomponenter.

Safremt interaktionen gar ud pa, at noget skal drejes, trykkes, skubbes, stryges eller presses vil
dette have en indvirkning pa produktets materialeegenskaber - hardt, blgdt, fleksibelt - og pa typen
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af komponenter, som designeren vil bruge til at Igse en designopgave.
Undervisningsform:

Forelaesninger, gvelser, spil og cases.

Godkendelseskriterier:

Fremlaeggelse af de stillede opgaver.

Delprojekt 3: Produkter og Teknologi

Delmal 3:

Den studerende skal lzere at

- kunne seette sig ind i forskellige tekniske produkters virkemade og funktion

- kunne analysere og beskrive produkters komponenter, konstruktion, materialer og
fremstillingsprocesser

- vurdere mulige tekniske lgsninger set i forhold til kundens behov.

Indhold 3:

| grupper pa 3-4 studerende arbejdes der med et udleveret produkt:

- analysere og beskrive det givne produkt, dets virkemade, funktion, komponenter, konstruktion,
materialer og fremstillingsprocesser

- sgge information om de anvendte teknologier/processer blandt andet ved et virksomhedsbesgg
- udarbejde aendringsforslag til produktet set ud fra tekniske muligheder og kundens behov.
Undervisningsform:

Produktrelaterede foreleesninger, virksomhedsbesgg og projektarbejde.

Godkendelseskriterier:

Udarbejdede plancher og dokumentation fremlaegges for hele klassen ved en munditlig
preesentation med opponering fra klassen og vejlederne.

Delprojekt 4: Virksomhedsforstaelse

Delmal 4:

At give den studerende en forstaelse af, hvad der kendetegner en erhvervsvirksomhed, og
hvordan den drives.

At give den studerende en indfgring i centrale beslutningsproblemer i en virksomhed.

At give den studerende en grundlaeggende indfgrelse i de basale erhvervsgkonomiske redskaber
og analyseteknikker.

Indhold 4:

| grupper pa 3-4 studerende arbejdes med en virksomhedscase ud fra teorigennemgang om
eksistensgrundlaget for en virksomhed, organisation, ledelsesteorier, organisationskultur,
interessentmodel, veerdikeeden, SWOT, fra ide til kunde, regnskabsanalyse og grundleseggende
investeringsteori.

Undervisningsform:

Forelaesning, cases, virksomhedsbesgg, diskussion og projektarbejde.

Godkendelseskriterier:

Fremleeggelse af det udfgrte casearbejde

Delprojekt 5:Designprocessen

Delmal 5:

Den studerende skal leere at forsta designprocessen som en integreret social proces med mange
medaktarer og interessenter. Design af salgbare produkter kreever anvendelse af optimale
analyse- og udviklingsmetoder og en professionel styring af designprocessen.

Indhold 5:

De studerende far en introduktion i metoder for organisering af idé og konceptudvikling og til,
hvordan man administrerer disse i forhold til den igangveerende, konstante og team-orienterede
forhandlingsproces i designforlgbet. De studerende skal kunne se behovet for at eksperimentere
med mangeartede ideer i forbindelse med et designkoncept og evaluere disse eksperimenter
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gentagende gange i samarbejde med andre.
Undervisningsform: Forelaesning, gvelser, spil og cases.
Evaluering ved slutevalueringen

KON1:

- modellering med primitive solid elementer

- modellering med parametriske solid elementer

- modellering med kurver

- sammenstilling af flere komponenter til en samlet rumlig mekanisk konstruktion
- opbygning af tekniske tegninger med snit og simpel malsaetning uden tolerancer
- udledning af tekniske tegninger pa basis af en rumlig sammenstilling

- udledning af en eksploderet tegning pa basis af en rumlig sammenstilling

MAP1:

Begreber og data for materialers mekaniske, elektriske, magnetiske, termiske, fysiske og
holdbarheds egenskaber.

Sammenhaeng mellem metaller og polymerers opbygning og egenskaber.

Metoder til forbedring af materialers basale egenskaber, herunder deres styrke.
Forskellige metoder til materialeprgvning.

Processer til formgivning af metaller og polymerer.

Anvendelse af programmer og databaser til systematisk materiale- og procesvalg.

Forudseetninger:
Almindelige adgangskrav til uddannelsen og at MEK1ID fglges parallelt.

Undervisningsform:
Foreleesning, gvelser, cases, opgaveregning og projektarbejde

Evalueringsform:

Modulet DKM 1 ID evalueres ved en individuel mundtlig prave med udgangspunkt i
projektrapporten fra SPROL1ID. De 4 fgrste delprojekter skal veere godkendt for at kunne indstilles
til den afsluttende eksamen. Individuel karakter efter 7-trinsskalaen. Ekstern censur.

Det er en forudseetning, at KON1 og MAP1 er godkendt, for at modulet DKM1ID er bestaet.

87.2 MEK 1 ID - Mekanik

Omfang:
Modulet indeholder planlsegningsenheden MEK1 (mekanikl — 5 ECTS).

Sprog:
Dansk

Placering:
1. semester — del af studieegnethedsprgven

Kompetencemal:
Den studerende skal kunne:

- isolere et mekanisk system i ligeveegt og pafare den ydre pavirkning opstaet ved direkte kontakt
eller fiernpavirkning. Systemet skal veere plant, og pavirkningen kan veere enkeltkraefter, kraftpar
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og jeevnt fordelte belastninger

- bestemme de indre pavirkninger i et element i form af bgjningsmoment, torsionsmoment,
forskydnings- eller normalkraft

- beregne de maksimale mekaniske spaendinger i et element eller fastleegge et givet tveersnit ud fra
tilladelige spaendinger, nar de indre pavirkninger er rent treek, bgjning eller torsion

Hovedindhold:

Kreefter og kraftpar

Isolering af mekanisk system bestaende af et stift legeme eller sammensat af flere stive legemer
Tar friktion

Torsion af rotationssymmetriske emner

Snitkraefter

Styrkeberegning

Forudseetninger:
Adgangskrav

Undervisningsform:
Forelaesninger, opgaveregning og problemanalyse.

Evalueringsform:

| MEK1 skal en portefglje af opgaver veere godkendt, for at den studerende kan blive indstillet til
eksamen. Afsluttende skriftlig prove, der lgses individuelt.

Intern censur. Karakter efter 7-trinsskalaen.

88 Beskrivelse af 2. semester

Semestertema:

Temaet pa 2. semester er "Mekanisk Interaktion og Aktuatorer” Her er der fokus pa forstaelsen for
design af mekaniske hjeelpesystemer som kan kobles til menneskets ergonomiske formaen. Der
arbejdes med brugerens interaktion med mekaniske systemer.

Veerdiargumentation:

Det er vigtigt at designe mekaniske systemer sa de er i balance med menneskers fysiske formaen
og brugerens interaktion med produktet. Derfor integreres undervisningen i etnografisk brugertest
og ergonomi med et projekt i konceptudvikling af et dynamisk mekanisk system som
understgtter/traener en kropsbeveaegelse.

Kompetencemal:
Den studerende skal kunne:
o forstd sammenhaenge mellem menneskets fysiske/ergonomiske formaen og mekaniske
systemer
e gennemfare etnografiske brugerundersggelser og derved analysere brugerens behov og
interaktion med mekaniske produkter
e analysere ergonomiske problemstillinger og designe mekaniske Igsningsforslag
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e udvikle og designe en konceptlgsning til et brugervenligt dynamisk, mekanisk system
e konstruere, beregne og dokumentere et dynamisk mekanisk system
o fremstille forsggsmodeller og prototyper til brugertest

Sammenheaeng:
Semestret indeholder to moduler: MKE2ID (Mekanisk konceptdesign og etnografi - 20 ECTS) og
EOM2ID (Ergonomi og Mekanik -10 ECTS).

Modulet EOM2ID indeholder ergonomi og mekanik. Der leegges veegt pa at kunne analysere
sammenhange mellem menneskets ergonomi og mekaniske systemer.

Modulet MKE2ID giver forstaelse for sammenhaenge mellem menneskets fysiske/ergonomiske
formaen, brugerens behov og design af mekaniske systemer. | et projekt arbejdes der med design
og konceptudvikling til et brugervenligt, dynamisk, mekanisk system som understgtter/treener en
kropsbeveegelse.

89 Modulbeskrivelse — 2. semester

89.1 MKE 2 ID - Mekanisk konceptdesign og etnografi

Omfang:
Modulet indeholder planleegningsenheden SPRO2ID (semesterprojekt 2 ID — 10 ECTS), KON2
(konstruktion2 — 5 ECTS) og ETNOL1 (etnografil — 5 ECTS).

Sprog:
Dansk

Placering:
2. semester

Kompetencemal:

SPRO2ID:

Igennem projektet skal den studerende udbygge forstaelsen for samspillet mellem kroppens
fysiske og ergonomiske formaen med mekaniske systemers brugervenlighed.

Den studerende skal opna forstaelsen for innovativ produktdesign baseret p4 sammenhaenge
mellem mennesker, interaktion, teknologi, etik og samfund.

Designprocessen skal treene den studerendes helhedsforstaelse for alle faser fra ide til
brugerundesggelser, lgsningsvisualisering/modellering, dimensionering og prototypefremstilling.

KON2:

Den studerende skal opna:

- at kunne gennemfare konstruktionsarbejde med henblik pa fremstillingsprocessen
- at kunne udarbejde teknisk dokumentation efter DS/ISO standard med hensyn til
dimensionstolerancer, geometriske tolerancer og overfladekrav

- at kunne udarbejde styklister pa basis af en tredimensionel sammenstilling
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- en uddybning af materialers fremstillings- og brugsegenskaber

- at kunne anvende informationssystemer om materialer og teknologiske processer
- en uddybning af sammenhaengen mellem materiale og mulig formgeometri

- dimensionering af konstrukstionselementer.

ETNO1:

Den studerende skal kunne:

- undersgge brugeres arbejdspraksis og hverdag med henblik pa at tage stilling til produkters
formalstjenlighed og brugervenlighed

- analysere og tolke de indsamlede data til anvendelse i brugerorienteret design af interaktive
produkter

Hovedindhold:

SPRO2ID:
- problemformulering og -afgraensning
- projektplanlaegning/styring
- informationssggning
- brugerundersggelse
- ideudvikling/visualisering/modellering
- udveelgelse/optimering
- dimensionering
- opbygning af prototype
- rapportskrivning og dokumentation
- mundtlig preesentation
- eksempler pa projekter:
- lgftearrangement til sundhedssektoren
- hospitalsseng med forskellige features
- arbejdspladsindretning med hjeelpeveerktgjer
- handbetjent presse (husholdning/industri).

KON2:

Opbygning af parametriske bindinger mellem de enkelte komponenter i en rummelig
sammenstilling

Arbejde med tolerancefastlaeggelse og tolerancevurdering
Udarbejdelse af styklister

Generel dimensionering af maskinelementer

- statisk belastning

- dynamisk belastning

Dimensionering af

- fiedre

- lejer

Materialevalg

ETNO1:

- etnografiske grundbegreber, felt, informanter, etnografi

- etnografens rolle: etik og empati

- arbejdspraksis og brugskontekst

- teknikker til interview og observation

- bearbejdning af data: kategorier og teori

- preesentation af viden: brugerportreetter, personas, arbejdsscenarier



Forudseetninger:
DKM 1 ID.
EOM 2 ID fglges parallelt.

Undervisningsform:
Foreleesning, gvelser, cases, opgaveregning og projektarbejde.

Evalueringsform:

Modulet MKE 2 ID evalueres ved en individuel mundtlig prave med udgangspunkt i
projektrapporten fra SPRO2ID.

Individuel karakter efter 7-trinsskalaen. Ekstern censur.

Det er en forudseetning, at KON2 og ETNO1 er godkendt, for at modulet MKE2ID er bestaet.

89.2 EOM 2 ID - Ergonomi og Mekanik

Omfang:
Modulet indeholder planleegningsenheden ERG1 (ergonomil — 5 ECTS) og MEK2
(mekanik2 — 5 ECTS).

Sprog:
Dansk

Placering:
2. semester

Kompetencemal:

ERG1:

Den studerende skal kunne:

- forsta den menneskelige krop mht. muskler og vigtigste organer, dens formaen og kapacitet
- beskrive hvordan mennesker bruger deres krop i interaktion med mekaniske systemer

- analysere og dimensionere mekaniske systemer, sa de tillader et optimalt samspil med
mennesker og ikke udsaetter dem for skadelige belastninger.

MEK2:

Den studerende skal kunne:

- lgse problemer inden for de enkelte discipliner som rutine

- veelge den/de optimale rutine(r) til lasning af problemer, der omfatter flere discipliner og kunne
begrunde valget (eksempelvis valg af analytisk eller grafisk lgsningsmetode, valg af det optimale
statisk bestemte hovedsystem)

- skelne mellem teori (definitioner) og metoder

Hovedindhold:

ERGI1.:

A. Menneskets egenskaber og deres maling

- menneskets muskler og kroppens vigtigste organer

- biomechanics, dynamics and power (hand and body)
- kinesthetics - the sense of feeling motion
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- vestibular sense - the body’s ability to balance itself
- anthropometrics - the measurements of the body

B. Produkthandtering

- menneskers fysiske interaktion med produkter, (lifting, turning, squeezing, pressing etc)
- produkters brugscycklus: (samling, installation, brug, demontage, osv)

- sammenhaeng mellem brug og form, vaegt, dynamik, friktion, osv.

C. Arbejdsmiljg
- belastninger der skyldes menneskers arbejde og fysiske omgivelser
- ensidigt gentaget arbejde (musearm, tennisalbue osv.)

MEK2:

Torsion af ikke rotationssymmetriske profiler, abne og lukkede.
Arbejdsligning og kraftmetode.

Sajler.

Transformation af speendinger og tgjninger, analytisk og grafisk.
Statisk ubestemte konstruktioner.

Forudseetninger:
Have deltaget i MEK 1 ID

Undervisningsform:
Forelaesninger, cases, gvelser og opgaveregning

Evalueringsform:

| ERG1 skal mundtlige preesentationer godkendes af underviseren, for at den studerende kan
indstilles til eksamen. Der afholdes en afsluttende individuel mundtlig pregve. Intern censur.
Karakter efter 7-trinsskalaen.

| MEK2 skal en portefglje af opgaver godkendes, for at den studerende kan blive indstillet til
eksamen, som er en afsluttende skriftlig prave, som Igses individuelt. Intern censur. Karakter efter
7-trinsskalaen.

Den samlede karakter for EOM2ID beregnes som et gennemsnit og efter gaeldende
afrundingsregler. ERG1 og MEK2 veegtes ens.

810 Beskrivelse af 3. semester

Semestertema:

Temaet pa 3. semester er "Elektronisk Interaktion og Sensorer” Her er der fokus pa forstaelsen for
design af elektroniske systemer som kan kobles til menneskets sanseapparat. Der arbejdes med
konceptudvikling af elektroniske systemer og sensorer som kan understgtte, erstatte og pavirke
menneskets sanser.

Veerdiargumentation:
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Det er vigtigt at kunne forsta og se mulighederne i samspillet mellem de menneskelige sanser og
elektroniske systemer/sensorer. Derfor integreres undervisningen i analog elektronik og
sensorteknik med fag om menneskets perception (sanser).

Kompetencemal:
Den studerende skal kunne:
o forstd analogier og interaktionen mellem de menneskelige sanser og elektroniske
systemer/sensorer
e analysere og dimensionere analoge elektroniske systemer og sensorer
e gennemfgre et designprojekt fra brugerundersggelse til prototypeevaluering
e udvikle og designe en konceptlgsning til et elektronisk system/sensorer der kan male en
tilstand som involverer menneskets sanser
e opbygge og evaluere en fungerende laboratoriemodel

Sammenheeng:
Semestret indeholder to moduler: EKP3ID(Elektronisk konceptdesign og menneskets perception —
15 ECTS) og AEM3ID (Analog elektronik og matematik — 15 ECTS).

Modulet AEM3ID indeholder elektronik, elektroteknik og matematik. Der leegges veegt pa at kunne
analysere og dimensionere elektroniske systemer/sensorer og forsta samspillet med de
menneskelige sanser.

Modulet EKP3ID giver forstaelse for sammenhaenge mellem menneskets sanser, brugerens behov
og design af elektroniske systemer/sensorer. | et projekt arbejdes der med design og
konceptudvikling af et elektronisk system/sensorer der kan male en tilstand som involverer
menneskets sanser.

811 Modulbeskrivelser — 3. semester

811.1 EKP 3 ID - Elektronisk konceptdesign og Menneskets Perception

Omfang:
Modulet indeholder planlsegningsenheden SPRO3ID (semesterprojekt 3 ID — 10 ECTS) og MEP1
(menneskets perceptionl — 5 ECTS).

Sprog:
Dansk

Placering:
3. semester

Kompetencemal:
SPRO3ID:
Igennem projektet skal den studerende udbygge forstdelsen for samspillet mellem de menneskelige sanser

med elektroniske systemer og sensorer.
Den studerende skal opnd indsigt i hvordan elektroniske systemer og sensorer kan understgtte, erstatte og
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pavirke menneskets sanser.
| projektet skal den studerende treene sin helhedsforstéelse for et samlet designprojekt fra ide til

brugerundersggelser, Igsningsvisualisering, dimensionering og frem til en fungerende laboratoriemodel.

MEP1.:

Den studerende skal kunne:

- forsta hvordan mennesket opfatter omverden med sine sanser. Kende sansernes egenskaber og
begreensninger

- forklare interaktionen mellem de menneskelige sanser og elektroniske systemer og sensorer.

Hovedindhold:

SPRO3ID:

- gvelser i sensorteknik pa anvendelsesniveau

- projektformulering og -planlaegning

- brugerundersggelse

- ideudvikling, visualisering og realisering f.eks. med Lab View
- udveelgelse/optimering

- dimensionering

- opbygning af fungerende laboratoriemodel

- dokumentation og praesentation.

Videnskabsteori: De nedenstaende emner introduceres for de studerende, som sa inddrager dem i
projektarbejdet hvor de kommer til at indga som integrerede dele af projektet.

- videnskabelige metoder i produktudvikling

- teknologi, teknologiudvikling og teknologihistorie.

Videnskabsteorien svarer til 1 ECTS-point.

Projekteksempler:

- rggalarm

- stgjdosismaler(kunstig ere)
- indeklima(velveere)maler

- farvemaler

- folesensor til gribearm

- lyd(musik)analysator.

MEP1.:

- syn, visuelle signaler, analoge displays og indikatorer, stereosyn
- hgrelse, lydsignaler, apparatlyde, stgj

- fglesansen, overfladekvalitet, temperaturopfattelse, vibration

- lugte- og smagssansen

- opfattelse af tid og rum

- nerveapparatet og hjernens bearbejdning af sanseindtryk

- grundleeggende signalprocessering.

Forudseetninger:
MKE 2 ID.
AEM 3 ID fglges parallelt.

Undervisningsform:
Forelaesning, gvelser, cases og projektarbejde.

Evalueringsform:
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Modulet EKP 3 ID evalueres ved en individuel mundtlig preve med udgangspunkt i
projektrapporten fra SPRO3ID.

Individuel karakter efter 7-trinsskalaen. Ekstern censur.

Det er en forudsaetning, at MEP1 er godkendt, for at modulet EKP3ID er bestaet.

811.2 AEM 3 ID — Analog Elektronik og Matematik

Omfang:
Modulet indeholder planleegningsenheden ELN1 (elektronikl — 5SECTS), ELT1 (elektroteknikl —
5ECTS) og MAT1 (matematikl — 5ECTS).

Sprog:
Dansk

Placering:
3. semester

Kompetencemal:

ELN1:

Den studerende skal kunne:

- analysere og dimensionere mindre, grundlseggende analoge kredslgb realiseret med operationsforsteerkere
og diskrete komponenter.

- kende de vigtigste grundlaeggende principper til EMC rigtig konstrtuktion

- kunne udfgre computersimulering

- Kende de vigtigste grundlseggende principper for D/A- og A/D-konvertere.

ELTI1:

Den studerende skal beherske

- analyse af DC-kredslgb

- feltanalyse i dielektriske og magnetiske materialer
- induktionsberegninger

- analyse af stationgere forhold i vekselstramkredse.

MAT1:

Den studerende skal kunne

- anvende partialbrgker og hyperbolske funktioner til Igsning af integraler
- lgse integraler ved brug af substitution, delvis integration og tabelopslag
- anvende kaedereglen og udfare implicit differentiation

- bestemme graenseveerdier for funktioner

- lzse ligninger inden for det komplekse talsystem

- lgse 1. ordens separable og linezere differentialligninger

- lgse 2. ordens linezere differentialligninger

- transponere og invertere matricer

- bestemme determinanten til en matrice

- lsse homogene og inhomogene ligningssystemer

Hovedindhold:

ELN1:
Operationsforsteerkere
D/A og A/D konvertere
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Modkobling

Dioder

Bipoleere junction transistorer

FET-transistorer

Transistoren anvendt som kontakt

Simuleringer pa computer.

Grundleeggende metoder i EMC rigtig kredslgbskonstruktion.

ELT1:

Vedrgrende: Analyse af DC-kredslgb
- kredslgbsanalyse

- elektrostatik

- magnetostatik

- induktion

- energiforhold

- magnetiske kredse

Vedrgrende: Analyse af stationaere forhold i vekselsrgmskredse
- den symbolske metode

- effektforhold

- bodeplot

- RC og RL kredslgb

- passive Butterworth LP-filtre

- resonanskredse

MATL1:

Integrationsteknik

Differentiationsteknik

Hyperbolske funktioner

L'Hopital's regel

Komplekse tal

1. ordens separable og lineeere differentialligninger
2. ordens lineeere differentialligninger
Matrixregning

Forudseetninger:
Adgangskrav

Undervisningsform:
Foreleesninger, cases, gvelser og opgaveregning

Evalueringsform:

ELN1 og ELT1 evalueres hver ved en individuel mundtlig prave i en portefalje af opgaver
udarbejdet under kurset.

Intern censur. Karakter efter 7-trinsskalaen.

MAT1 evalueres ved lgbende godkendelse af en portefalje af opgaver og en afsluttende skriftlig
progve. Intern censur. Karakter efter 7-trinsskalaen.

Den samlede karakter for AEM3ID beregnes som et gennemsnit og efter geeldende
afrundingsregler. ELN1, ELT1 og MAT1 vaegtes ens.

812 Beskrivelse af 4. semester



Semestertema:

Temaet pa 4. semester er "Intelligent Interaktion” Her er der fokus pa forstaelsen for design af
intelligente produkter med softwarebaseret brugergreenseflade. Der arbejdes med brugerens
komplekse interaktion med disse intelligente produkter.

Veerdiargumentation:

Det er vigtigt at kunne analysere og forsta brugerens komplekse interaktion med intelligente
produkter. Med denne indsigt kan man se mulighederne og designe en brugervenlig interaktion og
betjening af disse produkter.

Derfor integreres undervisningen i digital elektronik og mikrokontroller systemer med "Human
Computer Interaction” der bygger pa viden om menneskets psykologi.

Kompetencemal:
Den studerende skal kunne:
o forstd hvordan mennesker opfatter, teenker og reagerer pa signaler i omverdenen alene og i
sociale sammenhaenge
analysere og forklare samspil mellem mennesker og digitale produkter
analysere og konstruere hardware og software til elektronikprodukter
gennemfare et designprojekt fra brugerundersggelse til prototypeevaluering
udvikle og designe en konceptlgsning til et elektronisk produkt med en softwarebaseret
brugergreenseflade

¢ opbygge og evaluere en funktionsmodel

Sammenheeng:

Semestret indeholder to moduler: KSB4ID (Konceptdesign af produkt med softwarebaseret
brugergreenseflade — 15ECTS) og PDE4ID (Programmering og digital elektronik — 10ECTS).
Desuden er der et valgfrit kursus pa 5 ECTS.

Modulet PDE4ID indeholder programmering og digitalteknik. Der leegges veegt pa at kunne
analysere og konstruere digitale systemer og forsta brugerens interaktion med disse.

Modulet KSB4ID giver forstaelse for brugerens komplekse interaktion med intelligente produkter. |
et projekt arbejdes der med konceptudvikling og design af et softwarebaseret "Thuman machine
interface”.

813 Modulbeskrivelser — 4. semester

813.1 KSB 4 ID - Konceptdesign af produkt med softwarebaseret
brugergreenseflade

Omfang:
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Modulet indeholder planlaegningsenheden SPRO4ID (semesterprojekt 4 ID — 10 ECTS) og HCI
(human computer interactionl — 5ECTS).

Sprog:
Dansk

Placering:
4. semester

Kompetencemal:

SPROA4ID:

Den studerende skal opna kendskab til de forskellige faser i udviklingsforlgbet for et elektronikprodukt, hvor
den veesentligste del af funktionaliteten er realiseret i software.

Den studerende skal opnd indsigt i design af brugergraenseflader, samt hvorledes disse kan realiseres i
hardware og software.

HCI1:

Den studerende skal kunne:

- forstd hvordan mennesker opfatter, teenker og reagerer pa signaler i omverdenen alene og i sociale
sammenhaenge

- forklare samspil mellem mennesker, digitale produkter og kontekst.

Hovedindhold:

SPROA4ID:

- brugerinvolvering i specifikationsfasen
- human machine interface design

- softwareudvikling

- opbygning af funktionsmodel.

Videnskabsteori: De nedenstpende emner introduceres for de studerende, som sa inddrager dem i
projektarbejdet, hvor de kommer til at inga som integrerede dele af projektet.

- etiske aspekter i produktudvikling og produktanvendelse.

Videnskabsteorien svarer til 1 ECTS-point.

Projekteksempler:
- betjeningsenhed til hospitalsseng eller patientlgfter.

HCI1:

- menneskelig kognition og hukommelse, simuli og respons
- information, viden og kommunikation

- designeres og brugeres mentale modeller

- affordance, feedback og feedforward

- brugergraenseflader og skaerminteraktion

- sprog og stemmegenkendelse

- artifaktbegrebet

- menneskelig interaktion i social og historisk kontekst.

Forudseetninger:
EKP 3 ID.
PDE 4 ID fglges parallelt.
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Undervisningsform:
Foreleesning, gvelser, cases og projektarbejde.

Evalueringsform:

Modulet KSB 4 ID evalueres ved en individuel mundtlig prave med udgangspunkt i
projektrapporten fra SPRO4ID.

Individuel karakter efter 7-trinsskalaen. Ekstern censur.

Det er en forudseetning, at HCI1 er godkendt, for at modulet KSB4ID er bestaet.

813.2 PDE 4 ID — Programmering og Digital Elektronik

Omfang:
Modulet indeholder planlsegningsenheden PRGL1 (programmeringl — 5ECTS) og DGT1
(digitalteknikl — 5ECTS).

Sprog:
Dansk

Placering:
4. semester

Kompetencemal:

PRG1.:

Den studerende skal kunne:

- Konstruere, analysere og vedligeholde objekt-baserede programmer.
- Beherske fundamentet for hardware neer programmering.

DGT1:

Den studerende skal have:

- kendskab til komponenter til kombinatoriske og sekventielle kredslgb

- indsigt i timingforhold for kombinatoriske og sekventielle kredslgb

- indsigt i konstruktion af sma kombinatoriske kredslgb

- indsigt i konstruktion af sma sekventielle kredslgb

- indsigt i mikroprocessor/ -controllerkredslgbs virkemaded og opbygning
- indsigt i interfacekredslgb til mikroprocessor/mikrocontrollere.

Hovedindhold:

PRG1:
Programmering i C++, herunder:
- enkle datatyper

- kontrolstrukturer

- funktioner

- arrays

- pointers og strenge
- stream input/output
- file processing

- klasser og objekter
- arv og polymorfi.
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DGT1:

Logikkomponenter

Boolsk algebra og Karnough kort

Latche og flipflops

Programmerbar logik

Udviklingsveerktgijer til konstruktion med programmerbar logik
Mikro controller bussystemer

Dataadresse controller- og kontrolbusser
Hukommelseskomponenter

Perifere enheder.

Forudseetninger:
Adgangskrav

Undervisningsform:
Forelaesninger, cases, gvelser og opgaveregning

Evalueringsform:

PRG1 og DGT1 evalueres hver ved en individuel mundtlig prave med udgangspunkt i en portefglje
af godkendte opgaver udarbejdet under kurset.

Intern censur. Karakter efter 7-trinsskalaen.

Den samlede karakter for PDE4ID beregnes som et gennemsnit og efter geeldende
afrundingsregler. PRG1 og DGT1 vaegtes ens.

§813.3 Et valgfrit modul

Omfang:
5 ECTS

Placering:
4. semester

814 Beskrivelse af 5. semester

Semestertema:

Temaet pa 5. semester er "Produktkoncepter” Her er der fokus pa helhedsforstaelsen for
produktkoncepter set fra brugerens, producentens og investors vinkel. Der arbejdes med
realiserbare produktkoncepter fra en ekstern opgavestiller.

Veerdiargumentation:

Det er vigtigt at finde balancen mellem de forskellige krav, der stilles i designprocessen:
interaktion, form, overflade egenskaber, materialer, teknologiske muligheder, produktionsteknologi
og marketing. Derfor integreres undervisning i form, farve, produktion og marketing med "Co-
design” — designprocessens samarbejdspartnere. Desuden skal de studerende opna erfaring med
gennemfgrelse af projektarbejde i en kontekst af “innovation og iveerkseetteri”. Projektarbejdet
organiseres i en virtuel virksomhed, og de studerende skal gennemfgre alle udviklingsfaser — fra
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ide til fremstilling af en fuldt fungerende prototype, under hensyntagen til gkonomi, eksterne
leverandgrer m.m.

Kompetencemal:
Den studerende skal kunne:
e analysere, forsta og kommunikere et interaktivt produkts interaktion, form, udtryk,
kommunikationsmuligheder og veerdier
e designe produktkoncepter og relatere alternative Igsninger til kravene til teknologi,
materialer, produktion og marketing
o forsta grundleeggende principper for teamwork og kollaborative designprocesser
e planleegge og facilitere aktiviteter, der fremmer kollaborativ design og iterative
udviklingsforlgb
e planleegge, organisere, styre og gennemfgre et tveerfagligt projekt i samarbejde med
ingenigrstuderende fra andre studieretninger samt eksterne aktgrer
e opbygge professionelle eksterne relationer og planleegge egne karrieremuligheder

Sammenheeng:
Semestret indeholder to moduler: EXT 5 (Experts in teams — 10ECTS) og FSC5ID (Form,
Semantik og Co-design -10ECTS). Desuden er der 2 valgfrie kurser pa hver 5ECTS.

Modulet FSC5ID indeholder form, semantik og Co-design. Der leegges vaegt pa at kunne vurdere
de forskellige krav der stilles i designprocessen og kunne involvere de forskellige
samarbejdspartnere i designprocessen.

Modulet EXT5 giver forstaelse for design som en altomfattende proces med integration af
menneske, interaktion, teknologi, produktion, marketing, forretning, etik og samfund.

Det tveerfaglige samarbejde med andre ingenigrretninger giver erfaring i at kunne planleegge,
organisere, styre og gennemfgre et projekt med mange aktarer.

815 Modulbeskrivelser — 5. semester

815.1 EXT 5 — Experts in teams

Omfang:
10 ECTS

Sprog:
Engelsk

Placering:
5. semester

Kompetencemal:

At give den studerende

- indblik i lgsning af ingenigropgaver der indeholder komplekse problemstillinger pa tveers af fagomrader
- erfaring med projektledelse, organisation og gkonomistyring

- erfaring i projektsamarbejde med mange deltagere, savel interne som eksterne.



Hovedindhold:

Underviserne praesenterer et projekt fra en ekstern opgavestiller.

Der gennemfares et projektarbejde med hgj feerdigggrelsesgrad. | lgbet af projektforlabet skal den
studerende have mulighed for at dyrke individuelle faglige discipliner med relevans for projektet.

Forudseetninger:
KSB 4 ID.

Undervisningsform:
Der kan rekvireres konsulentbistand og minikurser. Disse kan leveres af savel instituttets medarbejdere, som
fra eksterne leverandgrer. Der aftales retningslinier for omfanget af disse ydelser.

Evalueringsform:
Individuel mundtlig eksamination med udgangspunkt i projektrapporten.
Karakter efter 7-trinsskalaen. Ekstern censur.

815.2 FSC 5 ID — Form, Semantik og Co-design

Omfang:
Modulet indeholder planleegningsenheden FOS1 (form og semantikl — 5ECTS) og COD1 (Co-
designl — 5ECTS).

Sprog:
Dansk

Placering:
5. semester

Kompetencemal:

FOS1:

Den studerende skal:

- udvikle forstaelse og fornemmelse for, samt visuel vurdering af et interaktivt produkts interaktion, form,
udtryk og kommunikationsmuligheder

- leere, hvordan man udvikler disse karakteristika i dialog med deres ideer, koncepter og referenceverden
samtidig med, at de relaterer eventuelle, alternative Igsninger til kravene til teknologi, materialer, produktion
og marketing.

COD1:

Den studerende skal kunne:

- forsta grundlaeggende principper for teamwork og kollaborative designprocesser

- planleegge og facilitere aktiviteter, der fremmer kollaborativ design, og iterative udviklingsforlgb.

Hovedindhold:

FOS1:

- form og kommunikation

- syntaktik - formsprogets kendetegn
- semantik - form og udtryk

- pragmatik - funktion, handtering
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- form og produktets identitet
- perception, eestetik og brug
- farver, materialer, overflade.

COD1:

- projektdeltagere og interessenter

- teamwork: Roller og samarbejdsprocesser

- udviklingsarbejde som forhandlingsproces (negotiation of meaning)
- udviklingsarbejde som refleksiv praksis

- isceneseettelse af udviklingsaktiviteter, lokaleindretning og rammer
- kreative designprocesser: Storytelling mv.

- procesfacilitering og projektledelse.

Forudseetninger:
KSB4ID

Undervisningsform:
Forelaesninger, cases og gvelser.

Evalueringsform:

Bedgmmelse: Godkendt/ikke godkendt ved underviseren. Det er en forudsaetning for godkendelse

af kurset, at alle mundtlige individuelle praesentationer og afleverede opgaver Igst individuelt i

FOS1 og COD1 er godkendt.

815.3 To valgfrie moduler

Omfang:
10 ECTS

Placering:
5. semester
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816 Beskrivelse af 6. semester

Semestertema:
Temaet pa 6. semester er "Integreret Ingenigrpraktik” Her er der fokus pa praktisk treening af
kompetencer og udvidet virksomhedsforstaelse.

Veerdiargumentation:

De studerendes kompetencer udvikles ved at deltage i virksomhedens projekter og derved treene
den indleerte teori og projektarbejdsform. Der opbygges personlige netveerk som kan bruges ved
sggning af afgangsprojekt og det farste job.

Kompetencemal:
Se modulbeskrivelsen.
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817 Modulbeskrivelse — 6. semester

817.1 lIP1 — Integreret Ingenigrpraktik

Omfang:
30 ECTS

Sprog:
Afheaengig af valgt virksomhed.

Placering:
6. semester

Kompetencemal:
At uddybe den studerendes virksomhedsforstaelse, udvikle den studerendes kreativitet, selvstaendighed og
samarbejdsevner og give den studerende flere af falgende kompetencer:

e Kompetence til transformation af uddannelsens teoretiske kerneomrader til praktisk gennemfarlige
projekter.

e Kompetence der kreever tilegnelse af ny viden i forbindelse med gennemfgrelsen af projekter.

e Forstaelse af en virksomheds organisationsmaessige, gkonomiske, sociale og arbejdsmeaessige
forhold.

e Indsigti en virksomheds sociale og administrative miljg (kommunikation og samarbejde mellem
medarbejdere pé flere niveauer samt regler og administrative rutiner).

e Kompetence i at fremlaegge arbejdsresultater i mundtlig svel som skriftlig form i niveaumaessigt
forskellige fora.

Hovedindhold:
Deltage i virksomhedens igangveerende projekter og andre ingenigrmaessige opgaver og i saddanne
aktiviteter bidrage med projekterfaring og fagspecifik viden.
Den studerende anseettes i en virksomhed under fglgende typiske vilkar:
- Etvederlag der forhandles individuelt. IDA anbefaler kr. 11.200,- pr. maned. (1. januar 2007)
- Indbetaling af pensionsbidrag til ATP-fonden
- Feriepenge.
- Virksomheden tegner en arbejdsskadeforsikring.

- Den studerende er underkastet virksomhedens bestemmelser om fortrolighed, arbejdstid m.v.

Se desuden linket: http://www.tek.sdu.dk/default.aspx?Page=Article&Group=4&ArticlelD=3421

Forudseetninger:
Den studerende skal have bestaet 1. - 4. semester og skal have deltaget i alle praver pa 5. semester for at
pabegynde ingenigrpraktik.
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Undervisningsform:
Deltagelse i igangvaerende ingenigrprojekter.

Evalueringsform:

| praktikperioden vil praktikanten blive tildelt en praktikvejleder fra universitetet som vil vejlede og statte den
studerende. Virksomheden eller praktikanten kan i praktikperioden indberette uregelmaessigheder og stille
spgrgsmal til praktikvejleder eller universitetets praktikkoordinator.

En maned efter praktikopholdets start modtager den studerende et spgrgeskema via e-mail, som
skal afdaekke om det hidtidige praktikforlab er foregaet i overensstemmelse med de indgaede
aftaler.

Midtvejs i praktikforlgbet modtager praktikstedet et evalueringsskema via e-mail, som skal afdaekke,
om den studerende har levet op til de indgaede aftaler, og om leeringen er progressiv i forhold til de
udfgrte opgaver.

Den studerende udarbejder en rapport med kopi til praktikstedet ved praktikperiodens afslutning.
Rapporten kan indeholde informationer af fortrolig karakter, hvorfor den ikke ma offentliggares.
Praktikstedets udtalelse vedleegges rapporten inden denne afleveres p& uddannelsesinstitutionen.

Den studerende deltager i det obligatoriske, praktikevaluerende seminar, som afholdes i forleengelse
af praktikperioden. P& dette seminar redegares der for udbyttet af praktikken og hvorledes dette kan
anvendes i det videre studieforlgb.

Praktikopholdet vil blive evalueret med godkendt/ikke godkendt pa grundlag af en rapport pa ca. 15 sider.
Rapporten skal redeggre for:

Virksomheden, dens organisation og dens produktprogram (ved starre virksomheder divisionen eller
afdelingen)

De opgaver, den studerende har deltaget i
De erfaringer, den studerende har gjort, sat i relation til kursusmal for praktikopholdet

En vurdering af, hvordan den studerende kan udnytte de opnéede erfaringer i relation til sit videre
studieforlgb og kommende anseettelse.
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818 Beskrivelse af 7. semester

Semestertema:
Temaet pa 7. semester er "Afgangsprojekt” Her er der fokus pa problemorienteret projektarbejde
med tilknytning til uddannelsens centrale emner.

Veerdiargumentation:

Afgangsprojektet skal demonstrere en selvstaendig, eksperimentel eller teoretisk behandling af en
praktisk problemstilling i tilknytning til uddannelsens centrale emner. Den studerende treenes, i
samarbejde med en intern vejleder og den eksterne virksomhedsvejleder, i professionel
problemlgsning.

Kompetencemal:
Se modulbeskrivelsen.

819 Modulbeskrivelse — 7. semester

§19.1 PRO-DIP — Afgangsprojekt

Omfang:
30 ECTS

Sprog:
Afhaengig af valgt opgave/virksomhed.

Placering:
7. semester

Kompetencemal:

Afgangsprojektet skal demonstrere den studerendes evne til selvstaendigt at beskrive, analysere og udvikle
lgsninger til praktiske ingenigrmaessige problemstillinger. Den studerende skal ifglge
undervisningsministeriets bekendtggrelse vise evne til at kunne:

o Omseette tekniske forskningsresultater samt naturvidenskabelig og teknisk viden til praktisk
anvendelse ved udviklingsopgaver og ved lgsning af tekniske problemer

o Forholde sig kritisk reflekterende til erfaringer fra ingenigrpraktikken.

e Kritisk tilegne sig ny viden inden for relevante ingenigrmaessige omrader og derigennem
selvsteendigt Igse ingenigrmaessige problemstillinger

e Inddrage samfundsmaessige, gkonomiske, miljg- og arbejdsmiljgmaessige konsekvenser i lgsningen
af tekniske problemer

e Indgd i ledelses- og samarbejdsmaessige sammenhaenge med mennesker med forskellig
uddannelsesmaessig og kulturel baggrund

o Perspektivere projektets resultater til en bredere modtagergruppe.
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Hovedindhold:
Problemorienteret projektarbejde med relation til praktiske ingenigrmaessige opgaver indeholdende blandt
andet:

Definition af projektopgaven (problemanalyse, malsaetning)

- Selvsteendig tilleering af viden gennem litteratur osv.

- Anvende teori pa praktisk problemstilling

- Brug af ingenigrmaessige metoder

- Afholde et seminar for alle projektstuderende hvor der udveksles erfaringer fra ingenigrpraktikken.

- Organisering og samarbejde i projektet

- Projektstyring efter projektplan med milepaele

- Tekniske og gkonomiske aspekter ved projektet.

- Afrapportering og dokumentation
Procedure for projektudveelgelse:
Den studerende opsgger og veelger projektemne i 6. semester. Det er SDU's ansvar at advisere de
studerende om dette i semesteret forud for projektet. Afgangsprojektet foregar normalt i samarbejde med en
virksomhed, og en stgrre del af projekttiden tilbringes i virksomheden. Virksomheden stiller en vejleder (den
eksterne vejleder) til radighed for projektet.
| samarbejde med den eksterne vejleder udarbejdes et projektforslag jvnf "Skabelon 1 til Projektforslag” som
findes pa instituttets hjemmeside. Projektforslaget skal dokumentere det faglige indhold i projektet.
Projektbeskrivelsen praesenteres for den projektkoordinerende leerer, som bedgmmer projektgrundlaget og

fremseetter evt. eendringsforslag. Det endelig projektforslag skal veere godkendt hos den
projektkoordinerende laerer inden udgangen af 6. semester.

Pa baggrund af det endelige projektforslag udpeger institutlederen en intern projektvejleder. Opgaven som
ekstern vejleder kan overfares til en intern vejleder, hvor det findes mest relevant for projektets
gennemfarelse. | starten af selve projektforlgbet er det den studerendes ansvar at fa udarbejdet en
projektformulering indeholdende en problemformulering jvnf. "Skabelon 2 til Projektformulering".
Projektformuleringen skal veere godkendt af ekstern og intern vejleder senest 4 uger efter projektstart.

| projektperioden er det den studerendes ansvar at holde regelmaessig kontakt med projektvejlederne for at
sikre en lgbende evaluering af projektforlgbet, samt opna en faglig sparring fra vejlederne.

Forudseetninger:
Deltaget i alle prgver til og med 5.semester samt deltaget i ingenigrpraktikken. Det samlede omfang af ikke
bestaede prgver ma ikke overstige 10 ECTS.

Undervisningsform:

Projektarbejde i form af
- Samarbejde mellem flere studerende (den enkeltes indsats skal vaere malbar).
- Samarbejde mellem den studerende og en virksomhed.
- Samarbejde mellem den studerende og leerer/vejleder.

Rapporten:

Der skal under projektet udarbejdes en rapport. Der henvises til kompendiet "Rapportskrivning - Vejledning i
opbygning af en ingenigrrapport”, som anvendes gennem studiet. Rapporten opdeles typisk i fglgende 3
dele:
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Del 1. Rapportdel, der skal kunne fungere som et beslutningsgrundlag. Denne del skal redeggre for projektet
og dets resultater med henvisninger til del 2 og 3. Rapporten skal desuden dokumentere den indhentede
viden med kilde- og litteraturangivelser samt afslutningsvis indeholde en kort selvkritisk vurdering af
projektarbejdet. Herunder skal det fremgé& med hvilken veegt de enkelte punkter i kursusbeskrivelsens
hovedindhold er indgéet i projektet.

Del 2. Appendiks, der indeholder beregninger, tegninger og eventuelt mere detaljerede tekniske og
gkonomiske redegarelser. | appendiks placeres ogsa typisk den oprindelige projektformulering.

Del 3. Bilag, der omfatter andre for projektet relevante oplysninger.
Omfang af del 1+2 vil almindeligvis veere 80-100 A4 sider. Der laegges veegt pa, at rapporten er
velstruktureret og preecis. Rapporten afleveres i 2 eksemplarer til vejlederen plus en original.

Evalueringsform:

Afgangsprojektet evalueres samlet pa baggrund af rapporten, en individuel mundtlig preesentation og den
efterfglgende diskussion. Den mundtlige preesentation skal berammes til en varighed pa mellem 30 og 45
min. og den samlede evaluering p& maksimalt 1.5 time. Karaktergivningen tager udgangspunkt i
kursusbeskrivelsens krav til hovedindhold. De enkelte punkter indgar i karaktergivningen for projektet med
en vaegtning, der svarer til projektets art. Savel den eksterne som den interne vejleder deltager i
eksamination og bedgmmelse, hvor der er ekstern censur. Den studerende skal overholde de givne
afleveringsfrister og den endelige aflevering.

Der gives en individuel karakter efter 7-trinsskalaen.
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