
kl. 8.10 - 9.40 (90 min.) kl. 9.40 - 10.00 kl. 10.00 - 10.45 (45 min) (5. min) kl. 10.50 - 11.25 (35 min) kl. 11.25 - 12.00 kl. 12.00 - 13.30 (90 min)
Gymnasieretning Klasse Antal elever Studieretning Intro og fagligt oplæg, studenterunderviser A Lokale Pause Oplæg om studieliv, studenterunderviser A Lokale Uddannelsescafé (alle) Frokostpause Fagligt oplæg inkl. evaluering, studenterunderviser B Lokale

htx 1a 20 Grundforløb
Hvad angst gør ved hjernen - hvordan forsker man 
i kroppens vigtigste organ? (Rikke)  Rikke Krebbers Grünnewal Hvorfor er Jonas syg? (Victor)

htx 1b 19 Grundforløb Hvorfor er Jonas syg? (Victor)  Victor Emil Grauengaard Løvens hule: skab fremtidens "Bestsellers" (Oliver)

htx 1c 19 Grundforløb Løvens hule: skab fremtidens "Bestsellers" (Oliver)  Oliver Grubak Thomsen
Hvad angst gør ved hjernen - hvordan forsker man i 
kroppens vigtigste organ? (Rikke)

htx 2x 23 mat-fys Kan Newtons kræfter slå solsystemet? (David)  David Sallingboe Mortensen Vil du sælge din ide? Beskyt den først. (Helene)

htx 2y 19 mat-biotek

Er dine hormoner dine bedste venner eller værste 
fjender? Sammenhængen mellem stress og søvn. 
(Julie)  Julie Søndergaard

Kroppens fedeste celle. En undersøgelse af fedtvævet, 
metabolisme og genetik. (Luna)

htx 2u 22 kom/it-pro Vil du sælge din ide? Beskyt den først.(Helene)  Helene Vangsgaard Nielsen Hvad Tænker Din Computer På? (Aksel)

htx 3x 16 mat-fys Komplekse tal: Fra fantasi til realitet (Søren Væde)  Søren Vestergaard Væde Kan Newtons kræfter slå solsystemet? (David)

htx 3t 20 idræt-biotek
Kroppens fedeste celle. En undersøgelse af 
fedtvævet, metabolisme og genetik. (Luna)  Luna Isabella Wassini

Er dine hormoner dine bedste venner eller værste fjender? 
Sammenhængen mellem stress og søvn. (Julie)

htx 3z 24 mat-pro
Spillets psykologi: Hvordan spildesign påvirker 
spilleoplevelsen (Jeppe Holm)  Jeppe Holm Andersen Komplekse tal: Fra fantasi til realitet (Søren Væde)

htx 3u 18 kom/it-pro Hvad Tænker Din Computer På? (Aksel)  Aksel Munksgaard-Ottosen
Spillets psykologi: Hvordan spildesign påvirker 
spilleoplevelsen (Jeppe Holm)

OBS: normalt ønsker vi, at studenterunderviserne skal have samme lokale hele dagen, men med jeres fysiske opdeling er det formentlig bedst, at lade klasserne blive i lokalet og lade vores studerende rotere.
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