
                                                                                                                                                                                                                                                   

 

 

Titel 
SPIL ER IKKE KUN FOR SJOV! 

 

Underviser 
Navn Oleg Sechovcov 
Uddannelse Spiludvikling og Læringsteknologi 

 

Introduktion til undervisningen 
Heeej min ven! 

 Har du nogensinde tænkt over, hvordan spil kan bruges til at lære noget nyt på en sjov og 
engagerende måde? Nu får du chancen for at finde ud af det, da du selv skal skabe dit helt eget 
læringsspil! 

Vi skal udforske, hvordan spiludvikling og læringsteknologi hænger sammen. Hvordan kan vi 
bruge spil til at løse problemer og formidle viden på en interaktiv måde? Du lærer om, hvordan 
vi kan designe spil, der ikke kun er sjove, men også hjælper med at lære noget nyt. 

Gennem teori og praktisk erfaring skal vi se på, hvordan læring fungerer, med fokus på begreber 
som belønning og straf. Du vil få mulighed for at være både spiludvikler og underviser, når du 
skal lære andre reglerne i det spil, du har skabt. 

Er du klar til at opleve, hvordan spil kan forvandle læring? Jeg glæder mig til at se, hvad du kan 
skabe, og hvordan du vil bruge din nye viden til at gøre læring en del sjovere! 

Vi ses snart! 

De bedste hilsner, 
Oleg Sechovcov 
 

 

Forberedelse (svarende til max. 15 minutters forberedelsestid) 
Inden vi mødes, vil jeg gerne bede dig om at gøre to ting som forberedelse til timen:  
 

1) Medbring en eller flere brætspil: Jeg håber du kan medbringe mindst et brætspil, som du 
synes er megafedt! Vi kommer nemlig til at samle op på de forskellige brætspil, som 
allesammen tager med. 

2) Husk at medbringe Laptop: Hvis du gerne vil skrive notater ���� 

 


