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‘ SPIL ER IKKE KUN FOR SJOV!

Underviser

Navn Oleg Sechovcov

Uddannelse | Spiludvikling og Leeringsteknologi

Introduktion til undervisningen

Heeej min ven!

Har du nogensinde taenkt over, hvordan spil kan bruges til at lzere noget nyt pa en sjov og
engagerende made? Nu far du chancen for at finde ud af det, da du selv skal skabe dit helt eget
leeringsspil!

Vi skal udforske, hvordan spiludvikling og leeringsteknologi haenger sammen. Hvordan kan vi
bruge spil til at Igse problemer og formidle viden pa en interaktiv made? Du laerer om, hvordan
vi kan designe spil, der ikke kun er sjove, men ogsa hjelper med at leere noget nyt.

Gennem teori og praktisk erfaring skal vi se pa, hvordan leering fungerer, med fokus pa begreber
som belgnning og straf. Du vil fa mulighed for at vaere bade spiludvikler og underviser, nar du
skal lzere andre reglerne i det spil, du har skabt.

Er du klar til at opleve, hvordan spil kan forvandle laering? Jeg glaeder mig til at se, hvad du kan
skabe, og hvordan du vil bruge din nye viden til at ggre laering en del sjovere!

Vi ses snart!

De bedste hilsner,
Oleg Sechovcov

Forberedelse (svarende til max. 15 minutters forberedelsestid)

Inden vi mgdes, vil jeg gerne bede dig om at ggre to ting som forberedelse til timen:

1) Medbring en eller flere brzaetspil: Jeg haber du kan medbringe mindst et braetspil, som du
synes er megafedt! Vi kommer nemlig til at samle op pa de forskellige brzetspil, som
allesammen tager med.

2) Husk at medbringe Laptop: Hvis du gerne vil skrive notater @
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