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Materialiteten og stoffet

Hvilken betydning har materialiteten og stoffet for 
indholdsudvælgelsen og deltagelsesmuligheder. 



Materialitet som begreb
• Andrea diSessa: Computational Literacy 

• Material intelligence med et kognitivt/ social og materielt aspect

• “…Socially widespread patterned deployment of skills and capabilities in a context of 
material support to achieve valued intellectual ends”. (diSessa, 2001, s.19)

• Peter Naur:

• Paul Douris – “Stuff of Bits – Det digitale har en materialitet, der afføder
bestemte måder at forstå og kommunikere om verden på.



Billede er fjernet pga. 
publiceringsrettigheder

To eksempler:

Som strukturerende resource i elevernes
skriveprocess. → Afgrænsning (design 
constrain) + mønstergenkendelse + 
modalitetsskifte (repræsentationsformer)

Teknologianalyse + analog
programmering + decomposition + 
mønstergenkendelse→ kropslig

(Hachmann, forthcoming)

(Hachmann, 2022)

Fagsyn
Kunst

Håndværk
Videnskab

Indholdsopfattelser:
Samfundsfag

Sag-fag
Æstetikfag
Programmeringsfag

Faglige aktivitetsformer
Produktion

Reproduktion
Perception
Interpretation
Refleksionsfag



Opmærksomhedspunkter

• Er designprocesserne i kompetenceområdet
tilstrækkeligt fokuseseret på elevernes
material intelligence?

• Hvilke didaktiske implicationer har 
materialitetsaspektet for lærerens stof- og
indholdsudvælgelse?
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