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Uge 18 Hvad skal med pa den gde @?

Rekvisitter:
e Et billede af den magiske fisk
e Papir

e Skriveredskaber

Stimulus:
Denne historie bestar af tre dele med tilhgrende ankerspgrgsmal samt en opgave som bgrnene kan lave
afslutningsvis. Laeg de udvalgte rekvisitter i midten af rundkredsen, og fortzel fglgende historie.

I skal nu hver iseer forstille jer at | er pa en gde @ — du er pa en gde @. Et sted hvor der ikke er andre
mennesker end dig. Der er alt det mad og drikke som du har brug for. En dag da du sidder pG stranden og
kigger ud pa vandet, kommer der en stor fisk op til vandoverfladen og begynder at tale til dig: ”"Jeg er en
magisk fisk, og jeg kan se at du er helt alene pa din gde @. Jeg vil opfylde tre gnsker for dig — et gnske i dag,
et gnske i morgen og et gnske i overmorgen. | dag kan du veelge mellem to gnsker, og i morgen kan du
veelge mellem to andre gnsker. Men pa den tredje dag kan du vaelge helt frit hvad du vil gnske dig”, sagde
den magiske fisk. ”I dag kan du vaelge mellem at veere den staerkeste person i verdenen eller den klogeste
person i verden”, sagde fisken.

Ankerspgrgsmal 1: Er det bedst at vaelge at vaere den staerkeste person i verden eller den klogeste person i
verden? (Hvorfor?)

Neeste dag dukker den magiske fisk igen op fra vandet og siger: ”I dag kan du veelge mellem de to falgende
ting: At din bedste ven er her hos dig pé den @gde @, eller at du har et fijernsyn og alle tegnefilm i verdenen.
Hvad veelger du?”

Ankerspgrgsmal 2: Er det bedst at vaelge at have sin bedste ven pa gen eller at have et fjernsyn og alle
tegnefilm i verden? (Hvorfor?)

Pé den tredje dag dukker den magiske fisk igen op fra vandet og siger: ”I dag kan du gnske dig lige hvad du
vil. Hvad @gnsker du?”

Ankerspgrgsmal 3: Hvad er bedst at gnske sig? (Hvorfor?)

Opgave: Lad bgrnene —i samarbejde med deres makker — tegne det de vil gnske sig af den magiske fisk.

Mulige opstaede spgrgsmal:
Behgver man en magisk fisk for at kunne gnske sig noget? Er det nemt at vaelge et gnske? Skal man altid
begrunde sine valg/@gnsker?

Sokratiske spgrgsmal:
Hvad er et gnske? Valg? @de ¢? Underholdning? Behov? Alene? Begrundelse?
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