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Idéudvikling 1:

Hvad er det egentlige problem?




Hvad er det for et problem, idéen lgser?

Nar idéen belyses fra alle sider, kan vi opdage nye sider af den.

Hvordan handteres idéen? Og aendrer idéen karakter, nar vi arbejder
med den?

Skriv titlen pa idéen gverst.

Brainstorm pa de seks spgrgsmal. Skriv svar og tanker til hvert
spegrgsmal:

1. Hvilket problem lgser idéen?

2. Hvorfor er det et problem?

3. For hvem er det et problem?

4. Hvorfor er problemet ikke lgst?

5. Lgser idéen problemet pa en unik made?

6. Findes der alternative forslag til idéer, som Igser problemet bedre?







Sammenfat det problem, idéen lgser, med en kort beskrivelse (3-5 linjer).

\Vurder, om den oprindelige idé eller et ny-identificeret problem er
attraktiv at forfalge.

Kan idéen eller problemet allerede nu afvises? Hvis | opdager, at |
reelt arbejder med flere idéer, sa ga @velsen igennem separat for
hver idé.
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