ROLLE: SPILLER

En af jer traekker et kort.

FORKLAR-kort (lilla): Dig, der har kortet, prever at forklare begrebet til den anden. Nar den anden
har gettet det, er det den andens tur

SP@RG-kort (gren): Her skal din medspiller finde ud af, hvem eller hvad hun/han er. Dig, der ikke har
kortet, skal dermed stille ja/nej-spergsmal for at finde ud af, hvilket begreb star pa kortet. Nar den,
der har stillet spergsmal, har gaettet det, bytter I igen.

Hver spiller skal traekke i alt 4-6 kort (2-3 lilla, 2-3 grenne). Nar | har gjort det, bytter | roller og | bliver
observatgrer.
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OBSERVATQ@R

Som observatgr er du ansvarlig for at dokumentere hvad der sker, mens spillerne er i gang med deres
aktivitet.

Hvordan bliver begreberne forklaret (lilla FORKLAR kort) og hvad for nogle spgrgsmal stilles (grenne
SP@RG kort)? Hvad sker der ellers, mens de to spillere er i gang? Bruger de bevaegelser, lyd, noget
tredje?

1.BEGREB: .o civiiviiiiiiiei it e v v nne (Udfyldes, ndr det er blevet gaettet)

] FORKLAR
] SP@RG

OBSERVATIONER:
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ANALYSEOPGAVE (ALLE)

Nar i alle sammen har vzeret spiller og observatgr, prov at dele jeres erfaringer i hver rolle. Hvordan
var det at veere

e den, der forklarer
e den, der sporger
e den, der observerer?

Sammenlign derefter jeres observationer. Lagde | mzaerke til nogle af de samme/forskellige ting?
Udvalg et eksempel fra hver deltager og analyser observationerne ud fra et semantisk perspektiv.

Kig fx pa, hvordan begreberne og forklaringer/spergsmal relaterer til hinanden. Brugte spillerne
synonymer, meronymer, antonymer, metonymer til at finde frem til de rigtige begreber?

Brugte spillerne andre ressourcer (andre end ord)? Gestik, lyd, pegede de pa ting? Hvad kan I sige om
det?



