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3D-print: Hype eller potentiale?
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industrien betegnes 3D-

print ofte som "Additive

Manufacturing”. Teknolo-

gien bliver brugt til digital
produktudvikling og til at
fremstille, det vil sige printe
savel prototyper som ferdige
produkter.

General Electric har ek-
sempelvis i flere ar anvendt
teknologien til at producere
braendstofdyser til jetmotorer
istedet for at freese dem, og
Adidas eksperimenterer med
atlancere individualiserede
print-on-demand lgbesko.
Det vil ogsa veere muligt at
printe konstruktionselemen-
ter som en facade direkte pa
stedet til brug i forbindelse
med et byggeri.

Mulighederne er mange,
og der er hgje forventninger
til teknologiens potentiale.
Industriens Fond investerede
ijuni 46 millioner kroner i
en sdkaldt Danish AM Hub.
Der er tale om en platform
for digital og additive ma-
nufacturing, der skal gore
danske virksomheder bedre
til at anvende teknologien.
Det geelder bade sma og store
virksomheder, der kan revo-
lutionere deres produkter og
services og derved opna nye
konkurrencefordele.

DER KAN NZAVNES forskel-
lige fordele ved teknologien.
Printteknologien = muligger
en langt hurtigere omstilling
af en maskine og af en virk-
somheds produktionsappa-
rat, hvilket ger virksomhe-
den i stand til at udvikle nye
prototyper eller produkter
bade hurtigere og billigere.
Det er for eksempel omkost-
ningsfuldt at skulle lave en
ny stgbeform, og det tager
tid at omstille et traditionelt
produktionsapparat fra et
produkt til et andet. Med den
rette printteknologi ved han-
den kan virksomheden for
eksempel undgd at lave en
stpbeform ved at printe et nyt
produkt eller som et alterna-
tiv selv printe en stgbeform
hen over natten.

Med det agile setup bliver
det ogsi lettere for virk-
somheder at skreeddersy og
tilpasse deres produkter til

kundernes behov, som Adidas
blandet andet arbejder pa.

Og hvis der pa en byggeplads
mangler et element, rummer
det gkonomiske og logistiske
fordele, at elementet kan
printes pa stedet og ikke forst
skal fragtes dertil.

Men for vi helt nar dertil, vil
der vere brug for en afklaring
afforhold omkring sikkerhed
og byggestandarder, safremt
printteknologien bliver
almindeligt udbredt, som
mange eksperter mener.

Teknologien kan bruges i
tre domener: Det er muligt at
fremstille ferdige produkter.
Man kan producere stgttered-
skaber.

Endelig kan teknologien
vere et middel til udvikling.
Dér hvor potentialet er stgrst
for bade store og sma virk-
somheder, er de sidste to do-
maner.

VIRKSOMHEDER KAN an-
vende additive manufactu-
ring til at lave stgtteredskaber
som grippere, forme og lig-
nende.

For eksempel kan man hen
over natten fa printet en grip-
per, som det normalt tager to

timer at freese og samle i en
mdf-plade ude i verkstedet.
Eller teknologien kan bruges
til at lave hurtige simuleringer
af, hvordan ferdige produkter
vil se ud og fungere, det vil sige
til prototypeudvikling.

Der har i medierne veeret
mest hype omkring feerdig-
printede produkter sésom
braendstofdyser og labesko.

I en del industrier er man
dog fortsat langt fra at kunne
bruge printteknologien til at
fremstille feerdige produkter.
Eeks. kan fedevareindustrien
ikke printe emballage, med
mindre materialet er god-
kendt til fedevarer — og her
er der endnu noget vej til, at
teknologien er nok udviklet
til at printe i de godkendte
materialer.

Materialemassige be-
grensninger er derfor en af
de udfordringer, som virk-
somhederne oplever. Trods
en enorm udvikling pa feltet i
disse ar, og at det er muligt at
printe andre materialer end
plastikdele, herunder stal,
keramik, nikkel- og jernlege-
ringer — findes der ogsa mate-
rialer som naturtra, der ikke
kan printes.

Derudover er det ngdven-
digt at tage hgjde for immate-
rialretten og ISO-godkendel-
ser, som ligeledes kan vzre en
bremseklods for implemente-
ringen af printteknologi.

MEN SPORGER MAN de
virksomheder, der har taget
teknologien til sig, peger de
p4, at den storste udfordring
for dem var, at det det var
sveert at fa taget det forste
skridt til at afpreve eller bruge
additive manufacturing. Det
er dog tydeligt, at de virksom-
heder, der er gaet i gang med
at implementere teknologien,
har rigtig gode erfaringer med
det — de flytter sig markant og
styrker dermed pa lengere
sigt deres konkurrenceevne.
Nar virksomhederne fortzl-
ler, at det alene handlede om
at komme i gang, er sporgs-
madlet, hvordan man bedst gor
det?

Mange har en naturlig til-
bageholdenhed og ser endnu
de nye muligheder an, hvilket
er helt forstaeligt, som det
er med al ny teknologi. Om-
vendt forteeller de ogsa, at de
kan se potentialet og er klar
over, at de er ngdt til at for-

holde sig til teknologien.
Etgodt sted at starte er ved

at afdaekke, hvad additive
manufacturing kan tilbyde, og
hvordan teknologien bedst
kan indga i den enkelte virk-
somheds produktion eller
udvikling.

Hvis man godt vil have
sparring i den forbindelse, er
der viden og inspiration at
hente fra blandt andet forske-
re, GTS-institutter som Tekno-
logisk Institut og virksomhe-
der, der har taget teknologien
ibrug. I tilleeg hertil udgiver
AM Hub i samarbejde med
Institut for Marketing og Ma-
nagement ved SDU senere i ar
en rapport pa baggrund af de
erfaringer, som cirka 300 dan-
ske virksomheder har gjort sig
med additive manufacturing.
Rapporten kortlaegger, hvor
udbredt teknologien er, og
hvad denne egentlig bruges til
idansk produktionsindustri.

MENS DET naturligvis
kraever nogle tekniske kom-
petencer, ressourcer og op-
startsomkostninger at ga i
gang, er selve teknologien
ikke sa dyr at anskaffe sig, og
man behgver ikke ggre det

mere kompliceret, end man
magter. Sdkaldte desktop
3D-printere kan fas fra cirka
10.000 kroner og op. Med en
sddan printer kan man gore
sig nogle erfaringer og med en
smule snilde dekke en lang
rekke af umiddelbare behov.
En anden mulighed er at g til
en virksomhed, der har spe-
cialiseret sig i additive manu-
facturing.
Detvil vaere en god Igsning for
nogle virksomheder at kgbe
sig til dette, fordi det er ret
teknisk, mens det for andre
vil veere en Kklar fordel at have
disse kompetencer internt.
Der er bred enighed blandt
eksperter om, at additive
manufacturing vil have stor
indflydelse pa en reekke in-
dustrier de kommende ar.
Nogle gar sa langt, at de peger
p4, at denne teknologi vil
fa lige sa stor betydning for
fremtidens produktion som
pc’en havde i sin tid. Eksperter
kan selvfolgelig tage fejl, men
3D-printteknologien har i
mange tilfeelde haft en positiv
afsmitning pa medarbejder-
nes kreativitet, og det er under
alle omsteendigheder veerd at
g4 efter.



