Mgde
i
Aftagerpanelet for humanistiske
it-uddannelser ved SDU

SDU<=



Dagsorden

Velkomst og praesentation
Orientering fra SDU v/Marianne Ankjaer

Oplaeg om Generation Z ved Tine Wast
Nielsen, Studievejledningen pa Humaniora

Droftelse af hvilke sociale faerdigheder og
kompetencer, aftagerne efterspgrger ved
ansattelse af en ny medarbejder

Evt.
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Orientering fra SDU

Optag

optag_| 2018 | 2017 | 2016 | 2015 | 2014 | 2013 | 2012
Bib 33 42 34 17 20 14 26
Infovid 25 25 18 16 19 21 13

IVK 35 30 34 23 29 33 29
ITPD 39 39 23 19 18 24 23
Web 84 95 81 99 56 36 13
Produktion

P el R R R
n

Bib 9 9 9 8 10 9 5
Infovid 5 12 4 8 16 12 14

IVK 11 24 16 14 20 7 9
ITPD 23 17 13 17 16 17 8

Web 68 62 45 20 18 11 13
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Orientering fra SDU

Computational Thinking Center ved SDU i
Kolding

Case competition ES 18 & ES 19 — cand.it.-
studerende fra AU, AAU og SDU

New Nordic Designh Thinking - talentprogram

Studieintensitet / Studieengagement / Det
gode studieliv — flere initiativer er blevet s@gsat

Employabilitet — flere initiativer er blevet sgsat
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Computational Thinking (CT) — en def.

CT defineres i It-vest strategien med henvisning
til den oprindelige definition af Jeannette M.
Wing, hvor det hedder, at CT “is the thought
processes involved in formulating problems and
their solutions so that the solutions are
represented in a form that can be effectively
carried out by an information-processing agent”
(Wing: Computational Thinking: What and
Why?, 2010).
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Humanioramodellen for aktiv lzering

og aktiverende undervisning

Humanioramodellen for aktiv laering og aktiverende undervisning

Humanioramodellen er en platform for udvikling og udformning af aktiverende undervisning
og aktiv lzering pa det Humanistiske Fakultet. Hermed udmenter humanioramodellen Syd-
dansk Universitets principper for uddannelse: aktiverende undervisning og aktiv laering. Mo-
dellentagerudgangspunkti, at aktiv lzering realiseres gennem deltagelse i flere forskellige
former forundervisning og aktiviteter. Den viser samtidig, hvordan undervisningen kan vaere

aktiverende pa forskellig vis.

Humanioramodellen baserer sig p3, at forskellige former for undervisningsaktiviteter foregari
forskellige “rum”, der defineres af underviseres og studerendes respektive roller og ansvar.
Modellen synliggor, at den studerende har forskellige opgaver ogrollerilgbet af sit studium,
herunder atdeltage i forskelligeaktiviteter og bidrage med en varietet af leverancer.

Studerendes studieaktiviteter organiseres ogrammesaettesi fire rum:

Aktiviteter styret af underviser

Undervisningsrum, hvor underviser har
planlzgningsansvaroger til stede.

Fx foreleesninger, holdundervisning, ekskur-
sioner og workshops

Deltagelse af
undervisere

Studierum, hvor underviser har planlagnings-
ansvar, men ikke er til stede.

Fx pvelser, opgavelgsnii rbejd: gsmal
og tilsvarende aktiviteter — udfert sével indivi-
duelt som i grupper.

og studeren-

de
Undervisningsrum, hvor underviser er til

stede, men studerende har planlagningsan-
svar

Fx gruppeopleeg, flipped classroom, peer-
feedback, case- og problembased leaming,
projektvejledning og sporgetimer.

Studierum, hvor studerende har planlzg-
ningsansvar, og underviser ikke er til stede.

Fx selvstendige studier, leesegrupper, eksa-
mensforberedelse, udarbejdelse af opgaver og
andre studieprodukter

Aktiviteter styret af studerende

Deltagelse
af stude-
rende
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