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Bilag

Bilag 1. Bacheloruddannelsen i Medievidenskab. Sammenhaeng mellem kvalifikationsramme, uddannelsens kom-
petenceprofil samt de enkelte fagelementers laeringsmal.

Kvalifikationsrammen for vide- Uddannelsens kompetencemadl (generelle kompeten-  De enkelte fagelementers laerings-
regdende uddannelser cemadl er angivet i kursiv) madl

e oo Dimittenden har opnaet viden om Film- og TV-historie
e o @ specifikke medier i et historisk, samfundsvidenska-

inden for et eller flere fagomra- beligt og humanistisk perspektiv Mediejura

gen o forskellige teorier og metoder til analyse af speci-

fikke medier Medieproduktion I: Ideudvikling og

e perspektiverne for analoge og digitale medier, -modning

herunder teorier om mediekonvergens og tveer-

medialitet Medieteori I: Print og audiovisuelle

medier
e grundleggende metodologiske tilgange i kvantita-

tiv og kvalitativ modtagerforskning iecTeicailk Sl e

o tilrettelaeggelse af audiovisuel og webbaseret tion

kommunikation, herunder viden om tilretteleeg-
gelse af auditive og visuelle virkemidler og forteel-  nedieteori I1I: Tvaermedialitet og
leprincipper, samt viden om design af interaktive, konvergens
digitale kommunikationsformer.

o forskellige medieproduktionsprocesser og redakti-  Videnskabsteori
onelle processer

e aktuelle mediekulturer og kommunikative felles- ~ Metode og Undersggelsesdesign I:
skaber Kvantitativ metode

e medieretlige og medieetiske problemstillinger i
Metode og undersggelsesdesign Il:

forhold til brugere, organisationer og medievirk-
Kvalitativ metode

somheders juridiske og retlige forhold

Medieproduktion II: Film

Medieproduktion Ill: Sociale net-
vaerksmedier, web og apps

Medieproduktion IV: Tvaermediel
produktion og strategi

Bachelorprojekt
e e e Dimittenden skal Medieteori II: Digital kommunika-

over teori, videnskabelige meto- 1. kunne afgraense og definere et fagligt problem pG  tion
der og praksis. et grundlzeggende videnskabeligt niveau




Kvalifikationsrammen for vide-

regdende uddannelser

Uddannelsens kompetencemal (generelle kompeten-

cemdl er angivet i kursiv)

SDU<

De enkelte fagelementers lzerings-
mal

Medieteori lll: Tveermedialitet og
konvergens

Metode og undersggelsesdesign I1:
Kvalitativ metode

Bachelorprojekt

Faerdigheder:

Skal kunne anvende et eller
flere fagomraders videnskabe-
lige metoder og redskaber samt
kunne anvende generelle faer-
digheder, der knytter sig til be-
skaeftigelse inden for fagomra-
det/erne.

Skal kunne vurdere teoretiske
og praktiske problemstillinger
samt begrunde og vaelge

Dimittenden kan

analysere specifikke medier og redeggre for deres
historiske og sociale indplacering i en moderne
samfundsudvikling

redeggre for forskellige teoritraditioner, metodo-
logiske og analytiske tilgange til analoge og digi-
tale medier.

foretage systematisk informations- og litteratur-
sggning

identificere og vurdere medieretlige og medieeti-
ske problemstillinger i forhold til brugere, organi-
sationer og medievirksomheders juridiske og ret-
lige forhold.

Dimittenden skal

3.

14.

kunne systematisere kompleks viden og data
samt udveaelge og prioritere forhold, der er vee-
sentlige for emnet

kritisk kunne anvende fagets forskellige teorier og

metode

have en preecis og konsekvent begrebsanvendelse
kunne argumentere pd et grundlaeggende viden-
skabeligt niveau

tage kritisk stilling til benyttede kilder og doku-
mentere disse ved hjeelp af referencer, noter og
bibliografi

anvende IT som et redskab i forbindelse med savel
informationss@gning som mundtlig og skriftlig
formidling

Dimittenden kan

tilrettelegge og foretage en kvalitativ og/eller
kvantitativ medieanalyse

Film- og TV-historie

Mediejura

Medieproduktion I: Ideudvikling og
-modning

Medieteori I: Print og audiovisuelle
medier

Medieteori Il: Digital kommunika-
tion

Medieteori lll: Tveermedialitet og
konvergens

Videnskabsteori

Metode og Undersggelsesdesign I:
Kvantitativ metode

Metode og undersggelsesdesign Il:
Kvalitativ metode

Medieproduktion II: Film

Medieproduktion Ill: Sociale net-
veerksmedier, web og apps

Medieproduktion IV: Tveermediel
produktion og strategi

Bachelorprojekt

Medieproduktion I: Ideudvikling og
-modning

Side 2



Kvalifikationsrammen for vide-

regdende uddannelser

relevante analyse- og I@snings-
modeller.

Skal kunne formidle faglige pro-
blemstillinger og Igsningsmodel-
ler til bade fagfeeller og ikke-
specialister.

Uddannelsens kompetencemal (generelle kompeten-

cemdl er angivet i kursiv)

o frembringe og udvikle ideer til audiovisuelle og in-
teraktive digitale produktioner, herunder tveerme-
diale produktioner

Dimittenden skal
2. kunne undersgge, analysere og Igse faglige
problemer ved hjzelp af relevante faglige teorier
og metoder samt relatere dette til aktuel forsk-
ning

Dimittenden kan

e inddrage mediebrugere samt analysere, facilitere
og vedligeholde kommunikative relationer til bru-
gere, f.eks. pa sociale medier

Dimittenden skal

7. kunne indgd i en dialog pa et fagligt grundlag

10. anvende et sprog - skriftligt og/eller mundtligt
der er emneorienteret, preecist og korrekt

11. formidle faglige problemstillinger og I@sningsmo-
deller saledes, at det bliver relevant og forstaeligt
for forskellige malgrupper

SDU<

De enkelte fagelementers lzerings-
mal

Medieteori I: Print og audiovisuelle
medier

Medieteori II: Digital kommunika-
tion

Medieteori lll: Tveermedialitet og
konvergens

Videnskabsteori

Metode og Undersggelsesdesign I:
Kvantitativ metode

Metode og undersggelsesdesign Il:
Kvalitativ metode

Medieproduktion II: Film

Medieproduktion Ill: Sociale net-
vaerksmedier, web og apps

Medieproduktion IV: Tvaermediel
produktion og strategi

Bachelorprojekt

Medieproduktion I: Ideudvikling og
-modning

Medieproduktion II: Film

Medieproduktion IlI: Sociale net-
veerksmedier, web og apps

Medieproduktion IV: Tveermediel
produktion og strategi

Metode og Undersggelsesdesign I:
Kvantitativ metode

Metode og undersggelsesdesign I1:
Kvalitativ metode

Medieteori I: Print og audiovisuelle
medier

Side 3



Kvalifikationsrammen for vide-

regdende uddannelser

Uddannelsens kompetencemal (generelle kompeten-

cemdl er angivet i kursiv)

SDU<

De enkelte fagelementers lzerings-

mal

Medieteori Il: Digital kommunika-
tion

Medieteori lll: Tveermedialitet og
konvergens

Bachelorprojekt

Dimittenden kan

Skal kunne handtere komplekse
og udviklingsorienterede situati-
oner i studie- eller arbejdssam-
menhange.

handtere komplekse og udviklingsorienterede si-
tuationer i studie- eller arbejdssammenhaenge
selvsteendigt at formulere relevante faglige pro-
blemstillinger af savel teoretisk som praktisk ka-
rakter

forsta og anvende faglige tekster pa engelsk

Dimittenden skal

8.

12.

kunne fokusere og skabe sammenhaeng i lgsning
af opgaver

kunne hdndtere komplekse og udviklingsoriente-
rede situationer og kunne indgd i et samarbejde,
herunder at kunne modtage og give konstruktiv
kritik

Film- og TV-historie

Mediejura

Medieproduktion I: Ideudvikling og
-modning

Medieteori I: Print og audiovisuelle
medier

Medieteori Il: Digital kommunika-
tion

Medieteori lll: Tveermedialitet og
konvergens

Videnskabsteori

Metode og Undersggelsesdesign I:
Kvantitativ metode

Metode og undersggelsesdesign Il:
Kvalitativ metode

Medieproduktion II: Film

Medieproduktion Ill: Sociale net-
veerksmedier, web og apps

Medieproduktion IV: Tveermediel
produktion og strategi

Bachelorprojekt
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Kvalifikationsrammen for vide- Uddannelsens kompetencemal (generelle kompeten-  De enkelte fagelementers laerings-
regdende uddannelser cemadl er angivet i kursiv) mal
Skal selvstaendigt kunne indga i Dimittenden kan Medieproduktion I: Ideudvikling og
fagligt og tvaerfagligt samar- e indga i faglige og professionelle samarbejder om -modning
bejde med en professionel til- . . . i
T design og tilrettelaeggelse af teknologisk medieret

kommunikation Medieteori I: Print og audiovisuelle

e selvstaendigt indgé i fagligt og tvaerfagligt samar- medier

bejde med en professionel tilgang
Medieteori Il: Digital kommunika-

tion

e frembringe og formidle ny viden om medier og de-
res anvendelse

Dimittenden skal Medieteori lll: Tveermedialitet og
13. kunne arbejde selvstaendigt, disciplineret, struktu- konvergens
reret og mdlrettet, herunder ogsa kunne over-

holde deadlines og formalia Videnskabsteori

Metode og Undersggelsesdesign I:
Kvantitativ metode

Metode og undersggelsesdesign II:
Kvalitativ metode

Medieproduktion II: Film

Medieproduktion Ill: Sociale net-
vaerksmedier, web og apps

Medieproduktion IV: Tvaeermediel
produktion og strategi

Bachelorprojekt

Skabkunnendentificereresnese= ]y liad=ale [Nl Medieteori II: Digital kommunika-
ringsbehov og strukturere egen .
lzering i forskellige leeringsmil-

joer.

identificere egne laeringsbehov og strukturere tion

egen leering i forskellige leeringsmiljger

e arbejde disciplineret og systematisk med et emne ~ Medieteori lll: Tvaermedialitet og
konvergens

Metode og undersggelsesdesign Il:
Kvalitativ metode

Bachelorprojekt
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