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Computational praksis



Det går stærkt!

Kompleksitet
opbygges
sekventiel.

Kompleksiteten
er forskelligt for 
deltagerne.

Løsningerne er 
forskellige for 
deltagerne

De anvendte
løsninger er ikke
‘efter bogen,’ 
men 
improvisationer.

Deltagerne
analyserer
situationen på et 
splitsekund og
handler derpå.

Deltagernes
computational 
praksis kan
obsereveres I 
mange sociale
aktiviteter.



Circle of Death



Først den ene vej … og så den anden vej



men også her

• Ingen orientering mod venstre rundt som 
et normbrud eller en trafikforseelse

• Færdsel i trafikken forudsætter in situ
koordination og tilpasning ift. andre 
trafikanter

Tæt på sammenstød



En god grund

Træder i pedalerneBremser

… undgå forhandling



HVAD HAR CYKLING MED COMPUTATIONAL 
THINKING AT GØRE?

Computational Thinking is 
the use of programming -
as an extension of our 
mind - to experience and 
understand the world, to 
manipulate the world, and 
to create things that 
matter to us (Papert
1980:9)

Dekomposition: Logisk analyse og organisering af data 
Mønstergenkendelse: Repræsentation af data i abstraktioner 
som modeller og simuleringer
Algoritmedesign: Konstruktion af en automatiseret løsning 
gennem opstilling af en trin-for-trin handlingssekvens 
(algoritmisk tænkning)
Mønstergeneralisering og abstraktion: Generalisering af 
problemløsningen til andre områder (Chongtay, 2018)

Computational Thinking is the thought processes involved in formulating problems and their 
solutions so that the solutions are represented in a form that can be effectively carried out by an 
information-processing agent. (Wing, 2011, p. 20)


