At lege er — at producere?

Lego, Limbo, Rasmus Klump og H. C. Andersens lille land i den store verden

Henning Eichberg

Artikel for: Samfundets idraet. Forskningsbaserede indspark i debatten om idraettens stattestruktur.
En antologi om idreetspolitik. Red. Klaus Eskelund, Jarn Hansen & Thomas Skovgaard-

Abstract

Lege-relaterede produkter og kultureksport har gennem de senere artier praeget dansk image pa
verdensplan — med Lego-klodser i den kommercielle ende og skrammellegepladser i den
paedagogiske ende. Hvis disse fenomener ses i sammenhang som en slags legepolitik, fortjener de
kulturpolitisk opmaerksomhed og kan bergre dansk idretspolitik sa vel som erhvervspolitikken. Her
skitseres i farste omgang byen Odenses markedsfagring som ”H.C. Andersens by” og ”Legens by”
og sa enkelte danske legeprodukter pa verdensmarkedet. Ud fra disse empiriske materialer rejser der
sig spergsmal angaende sammenhzang mellem leg og danskhed, altsa mellem legepolitik og
identitetspolitik. Andre spargsmal af teoretisk relevans angar forholdet mellem leg og produktion.
Er leg — i kontrast til den gengse definition som “uproduktiv” — en produktivkraft? Dette gar
opmarksom pa, at ikke kun legens vasen star til debat, men ogsa det, hvad produktion og
produktivitet er.



