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Multimodal meningsskaping på digitale premisser: Et sosialsemiotisk perspektiv på 
teknologi 
 
Digitale medieteknologier spiller en stadig viktigere rolle i samtidas 
kommunikasjonspraksiser, i alle typer organisasjoner. I de seneste årene har 
sosialsemiotikere i stigende grad har rettet kritisk og systematisk oppmerksomhet mot 
medieteknologier, særlig i feltet ”semiotisk teknologi” (se f.eks. Kvåle 2016; Poulsen, Kvåle & 
van Leeuwen 2018; Djonov & van Leeuwen 2018; Zhao, Djonov & van Leeuwen 2014). 
Programvarer og andre medieteknologier ses som historisk og sosialt situerte 
kulturprodukter som er innskrevet med mening, og som er formet av og formende for de 
sosiale praksisene de inngår i. I foredraget mitt vil jeg trekke fram eksempler fra ulike 
undersøkelser av digital teknologi fra et sosialsemiotisk perspektiv som jeg selv og andre har 
gjort. Eksempler vil hentes fra ulike organisasjonskontekster, særlig utdanningsinstitusjoner.  
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