Saer i fritiden

Velkommen til Saleg!

Nu skal | ud at have det sjovt! | kufferten er der 6 forskellige lege. Leg dem i den raekkefglge | har lyst
til. Alle materialerne til aktiviteterne er i kufferten. | skal bare huske at tage passende tgj (og
gummistgvler) pa, tage madpakke, evt. smartphone til brug af apps og det gode humgr med.

OBS: Inden | gar i gang med at lege, skal | bruge handsprit far og efter, at | bruger materialerne fra
kufferten.

| kufferten er der fglgende lege:

- Dyrejagt: Hvilken gruppe kan finde flest dyr? Kan | bestemme alle de dyr, som | har fundet?

- Find 10 forskellige planter: Hvilke 10 forskellige planter finder hver gruppe? Kan hver gruppe
bestemme en anden gruppes planter?

- Bingo: Kan | f& "fuldt hus” pa en eller flere af de fire bingoplader? Kig pa sgen og omradet
omkring jer til 2 af pladerne, og fang dyr og planter fra sgen til de 2 andre bingoplader.

- Brug sanserne: Kan | na alle opgaver pa denne bingoplade? @velsen er god til at lzere
omradet at kende, idet | bruger jeres sanser til at dufte, lytte, meerke og se pa omgivelserne.

- Sgstarrelse: Hvem af jer er hurtigst til at ga rundt om sgen? OBS: Ga kun rundt om sgen,
hvis der er en sti rundt om sgen.

- Vendespil: Kan | huske navnene pa alle dyrene i og omkring sgen? Leer dyrenes navne at
kende igennem dette vendespil.

- Ved flere lege kan | bruge forskellige apps som for eksempel "Naturbasen” og "PlantSnap” til at
bestemme dyr og planter. Derudover kan | f.eks. bruge "Map my walk” til at teelle skridt.

- | kan notere jeres observationer i logbogen.

OBS: Husk god adfeerd ved sgen

- Alle dyr, som | fanger, skal genudsaettes i den sg eller pa land, hvor | fandt dem.
- Sgens dyr skal ikke fodres, da det er vilde dyr, som skal finde deres fagde selv.

- Tag venligst jeres skrald og madrester med jer. TAK! &)

Bliv en del af forskningen pa SDU - fortael os hvilke arter | har fundet

Denne kuffert er en del af et Citizen Science projekt, hvor vi gerne vil opfordre jer til at uploade

et billede af logbogen. Billedet kan uploades pa "Sger i fritiden”- hjemmesiden via denne QR-
kode. Billederne kan ogsa uploades, nar | kommer hjem fra sgen.

Bliv ogsa klogere pda, hvad Citizen Science egentlig er her.

Pa forhand tak og rigtig god leg!



Swer i fritiden

Voksenvejledning- overblik over aktiviteterne

Denne sgkuffert henvender sig primeert til de yngre bgrn og alle dem, der godt kan lide at lege.

Dyrejagt: 5-10 min forberedelse, udfgrelse ca. 30 min, dog afhaengig af hvad | aftaler.

- Deljeropi4-5 lige store grupper.

- Hver gruppe far en bakke til at samle dyr i. Kom lidt sgvand i bakken til dyrene fra sgen. Dyr
fra land kan gemmes i en petriskal. Aftal hvor leenge | vil sgge efter dyr. OBS: brug kun nettet i
vandet og ikke langs bunden og bredden af sgen.

- Nar tiden er omme, teelles alle dyr- hvilken gruppe vinder? Bagefter bestemmes dyrene vha.
bestemmelsesdugen og evt. brug af forskellige apps som f.eks. Naturbasen.

- Husk at seette alle dyr ud igen hvor | fandt dem, nar | er feerdige.

- | skal bruge: 1 bakke per gruppe, net og ketcher, bestemmelsesdug og evt. apps til
bestemmelse af dyrene f.eks. Naturbasen, evt. skeer, petriskale og pipetter til at kigge
neermere pa dyrene.

Find 10 forskellige planter: 5-10 min forberedelse, udfarelse ca. 20-30 min.

- Deljer opilige store grupper.

- Hver gruppe far en bakke til at samle planterne i.

- Hver gruppe skal finde 10 forskellige planter.

- Bagefter skal gruppen finde en anden gruppes bakke og bestemme planterne vha. forskellige
apps som f.eks. Mobilflora og Naturbasen.

- | skal bruge: 1 bakke per gruppe, apps til bestemmelse af planterne som f.eks. Mobilflora.

Bingo: 5-10 min forberedelse, udfgrelse min. 20 min.

- Start med at finde sten omkring sgen som markgr. Tag en bingoplade, bakke, sten og ketcher
eller net og prav at fa en fuld plade. Ved to bingoplader kan | fange dyr og planter i sgen og
ved to plader skal | markere, hvad | ser.

- OBS: brug kun nettet i vandet og ikke langs bunden og bredden af sgen.

- Brug evt. bestemmelsesdugen til at bestemme jeres fund.

- Husk at seette alle dyr ud igen hvor | fandt dem, nar | er feerdige.

- | skal bruge: bingoplader, sten, bakke, ketcher og net, evt. petriskale, pipetter og skeer til at
kigge pa dyrene.

Brug sanserne: 5 min forberedelse, udfgrelse ca. 10-30 min.

- Tag en bingoplade og prav at lav de forskellige opgaver som f.eks. at lytte til fuglene.

- | skal bruge: brug sanser bingoplade.

Sgstgrrelse: 5-10 min forberedelse, udfarelse ca. 30 min, afhaengigt af sgstarrelsen.

- Ga ikke langs sgens bredde, men kun pa stien. Hvis der ikke er en sti rundt om sgen, kan |
ikke lege denne leg.

- Mal leengden af ét skridt med tommestokken og teel bagefter antal af skridt rundt om sgen pa
stien. Hvem er hurtigst?

- | skal bruge: vendespillet (24 kort). tommestok, skridtteeller f.eks. som app f.eks. Map My Walk.

Vendespil: Ingen forberedelse, udfgrelse ca. 15 min.
- Leer dyrenes og planternes navne ved dette sjove vendespil.
- | skal bruge: vendespillet.
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@ Soer i fritiden

Oversigt over sgkuffertens indhold

Her finder | en oversigt over alle materialer i kufferten. Saet kryds, hvis noget er opbrugt eller gaet i
stykker.

Opbrugt | Er géeti
stykker

3 x vejledninger "Velkommen til Sgleg”
2 x handsprit

2 x ketcher

2 x fiskenet med teleskopskaft

2 x spande

1 x bestemmelsesdug
5 x bakker
5 x petriskale

2 x kuglepenne

5 x skeer
1 x logbog
2 x tuscher

1 x tommestok

40 x bingoplader "Dyr og planter’- 10 stk. af hver kategori
10 x bingoplader "Brug sanserne”

3 x vejledninger "Dyrejagt”

3 x vejledninger "Find 10 planter”

3 x vejledninger "Sgstgrrelse”

3 x plancher "Hvad er egentlig en s@”

24 x "Memory kort”

Videoer

| kan se falgende videoer som forberedelse eller opfglgning pa Sgleg.




