Dyrejagt ‘ - . . % Sger i fritiden

| skal bruge: En bakke og petriskal per gruppe, som fyldes med lidt

sgvand. Derudover skal | bruge net, ketcher, bestemmelsesdug 0g evt.

apps som f.eks. "Naturbasen”, ”|Natural|st” ”Dyr | sgen” og "Dyr i s@ og a” &
eller via QR- koden: B

* Opdel jer i lige store grupper. Aftal hvor leenge | vil lede efter dyr, f.eks. 10
minutter. Brug kun nettet | vandoverfladen og ketcheren ved bunden.

 Hver gruppe skal nu finde sa mange forskellige dyr som muligt. Dyr fra
sgen, skal kommes i bakken med sgvand. Dyr fra omradet omkring sgen
gemmes i petriskalen. Veer forsigtige, nar | rarer ved dyrene.

 Nar tiden er udlgbet, skal hver gruppe teelle, hvor mange dyr de har fundet.
Hvilken gruppe vinder?

* Bestem dyrene med bestemmelsesdugen og/eller en eller flere af
ovenstaende apps og notér dem i logbogen.

« Tag et billede af logbogen, og del den med os via denne QR- kode.
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 Dyrene saettes ud, hvor | har fundet dem, nar | er feerdige.




