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STEM i dagtilbud

Formalet med LabSTEM er at bidrage til udvikling af STEM i en dansk sammenhaeng
og at udvikle konkrete STEM-aktiviteter til hele uddannelseskaeden. Det havde ikke
veeret muligt uden alle de mennesker, der har vaeret en del af laboratorierne i lgbet af
projektet, og som har vaeret med til at skabe mere viden om STEM. Laboratorierne har
spredt sig geografisk over otte kommuner i hele Region Syddanmark, hvor paeedago-
ger og lzerere fra dagtilbud og skoler, paedagogiske konsulenter fra kommunerne og
undervisere fra ungdomsuddannelser med stort engagement har vaeret med til at
gennemfgre projektet. Alle har bidraget med nytaenkning og stor faglighed. Tak til:

Dagtilbud

Fredericia Kommune: Bgrnehaven Snaremosen, Barnehuset Erritsg, Barnehuset
@stervold, Barnehuset Savannen, Barnehuset Valhalla, Brohaven, Dagtilbuddet
Skovlodden, Duponts Gard, ldreetsbgrnehuset, Olympiaden, Klgverlgkken,
Kulturbgrnehaven Gades Gards, Labyrinten, Lucinahaven og Stendalen.

Langeland Kommune: Bgrnehaven Pyramiden, Bgrnehaven Vejlen

og Simmerbglle Barnehave

Odense Kommune: Afrodite Bgrnehus, Bgrnehuset Dragen, Bgrnehuset Taenkehatten,
Dalum Bgrnehus, Dalumgard Bernehus, Lahns Bgrnecenter og Midgard Barnehus
Sonderborg Kommune: Bgrnebyen, Gammeldam Bgrnehus og Lilleskovens Barnehave

Grundskole

Esbjerg Kommune: Ansgarskolen Vadehav og Vittenbergskolen Vadehav
Faaborg-Midtfyn Kommune: Naturskolen Algkkestedet og Nordagerskolen
Fredericia Kommune: Erritsg Feellesskole, Fjordbakkeskolen, Frederiksodde Skole,
Kirstinebjergskolen og Ullerup Baek Skolen

Kolding Kommune: Alykkeskolen

Langeland Kommune: Humble Skole, Nordskolen og @rstedsskolen

Odense Kommune: Henriette Herllcks Skole, Hunderupskolen, Kroggardsskolen og
Sanderumskolen

Sonderborg Kommune: Havnbjerg Skole og Nordals Skolen

Gymnasier og erhvervsskoler

Alssundgymnasiet Sgnderborg, Det Bla Gymnasium - Sgnderborg, EUC Syd HTX,
Fredericia Gymnasium, Ribe Katedralskole, Svendborg Erhvervsskole

og Sgnderborg Statsskole

Tak ogsa til vores netvaerkspartnere
ASTRA, Teknologisk Institut, SDU-RIO, Danske Science Gymnasier og Region Syddanmark

Og tak til vores formidlingspartnere
Odense Zoo, @kolariet, Fjord&Beelt, Naturama, Harteveerket, Naturpark Lillebaelt
0g Geopark Det Sydfynske @Bhav



Forord

Hvordan kan du som paedagog arbejde med science i bornehgjde? Dette materiale
giver et bud.

Du kan arbejde med science i bgrnehgjde ved at tage udgangspunkt i hverdagens omgivelser, mate-
rialer, rum og aktiviteter. Du kan sammen med bgrnene kigge meget grundigt pa trazerne pa lege-
pladsen, tale om hvad | leegger meerke til, fgle forskellen pa, hvor ru en treeoverflade er sammenlignet
med en anden, og felge med i, hvordan blade vokser frem, spirer, gror og visner hen over aret. | kan
snakke om den mad, | spiser - eller | kan se, hare og mzaerke vind, varme og vand; der er en mangfol-
dighed af muligheder. Det handler om, at du sammen med barnene retter blikket ud mod verden, at

| stiller spgrgsmal og undrer jer sammen, observerer, sanser og samler informationer, maler, teeller,
sorterer og falger med i, hvordan ting udvikler sig og @&ndrer sig. Og ikke mindst, at | taler sammen
om det hele, fordi vi mennesker er en del af verden, og vi er det i samspil med naturen.

Heeftet praesenterer en stribe naturvidenskabelige aktiviteter inden for omraderne biologi, fysik,
kemi, ingenigrvidenskab, teknologi og matematik - ogsa kaldet STEM (Science, Technology, Engine-
ering, og Mathematics). Gennem leg, planlagte aktiviteter og udforskning bade af det naturlige og
af det menneskeskabte miljg omkring os, arbejder dagtilbud paedagogisk med at give plads til og
styrke barn og voksnes undersggelser af verden omkring os.

Science handler om aktivt at undersoge verden omkring os ved at observere,
sporge, forudsige og eksperimentere med det, der har med natur, naturfzenomen-
er og naturvidenskab at gore

Teknologi handler om forstaelse for menneskeskabte processer
og produkter og om at bruge vaerktgj, redskaber og materialer.
Teknologien kan vzere digital, men det er ikke en forudsaetning

E Engineering handler om at fa idéer og lose
udfordringer, konstruere, forbedre og byg-
ge konkrete Igsninger til virkelighedsnzere
problemer

Matematik handler omat arbejde ogregne med rum,
struktur, maengder, sammenhaenge og relationer



STEM haenger sammen med det fokus, der er pa‘science’i den styrkede paedagogiske laereplan fra
2018; med leereplanstemaet ‘natur, udeliv og science’. Natur dazkker over, at barn skal opleve arets
gang og udvikle forstdelse for samspil og sammenhzange i naturen, fx i forbindelse med milje-
spergsmal og baeredygtighed. Udeliv handler om at forstd gennem krop og bevaegelse, og science
har fokus pa at undersgge verden omkring os pa méader, der har rod i naturvidenskaberne som fx
biologi, geografi, fysik, kemi og matematik.

| de styrkede paedagogiske lareplaner er 'science-begrebet’ valgt, fordi det dbner en mulighed for
at beskrive et fagligt omrade uden pa forhand at vaere begraenset af forudgivne fagbeskrivelser
som i skolens fag (Brostrém & Frekjeer, 2016, s. 21). Altsa er der i dagtilbuddets science-begreb og
i STEM et feelles gnske om at taenke pa tveers af fag. Pa den made kan vi se STEM i den styrkede
paadagogiske leereplan, selvom vi ikke kan finde STEM-begrebet direkte.

STEM er med andre ord en made at understatte lzereplanstemaet 'natur, udeliv og science’ pa.

STEM aktiviteterne i haeftet her er udviklet og gennemfgrt i fem daginstitutioner i Odense, Frede-
ricia og Sgnderborg i forbindelse med projektet LabSTEM. Tak til alle psedagoger og barn, som har
deltaget i at udvikle aktiviteterne.

LabSTEM (sammensat af ordene fra Laboratorium og STEM) er et praksisnzaert og forskningsbase-
ret projekt med udvikling af kompetenceforlgb, der drives af Laboratorium for STEM, Uddannelse
og Leering i et samarbejde mellem SDU, UCL og UC Syd. Laboratorier er i LabSTEM-sammenhang
en reekke workshops, hvor fagprofessionelle, forskere og studerende mades og sammen udvikler,
afprgver og evaluerer STEM-forlgb og STEM-undervisning. LabSTEM har forlgb i hele Region Syd-
danmark, og projektet kaeder STEM-lzering sammen fra dagtilbud til ungdomsuddannelser.

| forste del af dette heefte kan du laese om, hvad der er det szerlige, nar vi arbejder med STEM i
dagtilbud og om fem principper for STEM, som er udviklet i LabSTEM-projektet. | haeftets anden del
kan du finde praktiske STEM-aktiviteter der er lige til at ga til sammen med bgrnene.

Er duinteresseret i at vide mere om LabSTEM, er du velkommen p& www.sdu.dk/da/forskning/lab-
stem, hvor du 0gsé kan se en video, som fortzeller om et projekt i Dalumgéard Bernehus i Odense.

For yderligere informationer, kontakt:
Connie Svabo, professor, centerleder og projektchef for LabSTEM, svabo@imada.sdu.dk

God forngjelse...
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LabSTEM

Indledning

Det szerlige ved STEM i dagtilbud

Det er dbenlyst, at der méa vaere forskelle pa, hvad der er relevant og rimeligt at preesentere for en
4-arig og en teenager (Trundle, 2015), og vi kan derfor ikke overfgre skolens STEM-praksis til dag-
tilbud uden at overszette til dagtilbuddenes praksis. Lzeringsmiljger ma derfor appellere til en bre-
dere leeringsforstaelse, der inkluderer alle sanser og ikke primaert fokuserer pa det kognitive. Malet
er at gere det meningsfuldt for hvert enkelt barn og ikke at na et specifikt naturfagligt lseringsmal.

| dagtilbud behgver bgrns erkendelser ikke alle at veere verbale, og det er vigtigt, at bgrnene ikke
bliver mgdt af for hgje krav, men oplever succes.

I I Det paedagogiske personales rolle i en
STEM-paedagogik er at finde materialer
0g dele viden

Seerligt for dagtilbud er det, at de helt sma bern far erkendelser gennem sanselige oplevelser, som ikke
(nedvendigvis) verbaliseres af barnet, - men maske af den voksne. En sanselig STEM-erfaring tilleegges
stor veerdi i sig selv, mens de artikulerede erkendelser Igbende ma understgttes. Fordi sanselige erfa-
ringer er i forgrunden, er det oplagt i arbejdet med STEM at tage udgangspunkt i undersggelser af kon-
krete fysiske genstande. Leg med naturfaglige genstande er central for, at bgrnene opnar erfaringer,
som bidrager til STEM-relaterede kompetencer og en begyndende videnskabelig forstaelse (Marie-
gaard, 2021). Det kan vaere at undersgge genstande i naturen, fx krible-krable dyr, hvor der kan teelles
ben pa dyr, underseges forskellige former pa dyrene osv. Men det kan ogsa veere, at barnene stifter
bekendtskab med forskellige teknologiske redskaber, fx en GPS, et termometer, en vaegt m.m. P& den
made integreres science, matematik og teknologi i et forlgb, hvor paedagogernes rolle er at facilitere
gruppeundersggelser og at understette brugen af maleredskaber og forskellige byggematerialer.

Din rolle som paedagog i en STEM-paedagogik er altsa at understgatte, vejlede og tilvejebringe
materialer og dele din allerede eksisterende viden (Mariegaard, Seidelin, & Bruun, 2022). Det kan

fx vaere en forklaring i bernehgjde pa, hvorfor noget affald i naturen 'forsvinder’, og hvorfor noget
bliver liggende, sa bernene kan opna forstaelser, der er sterre end det, de umiddelbart kan se. Som
en del af det paedagogiske personale méa du have mod til at turde veere undersggende sammen med
bgrnene og ikke altid have svar pa alle spgrgsmal. P4 den made kan du veere en rollemodel for en
kultur, hvor fejl er noget, der giver anledning til nye spgrgsmal - og ikke bare er et forkert facit. | kan
sammen gve at fejle og prave igen.
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Evaluering og dokumentation

Evaluering og dokumentation i forbindelse med de praeksisnaere STEM-aktiviteter kan bidrage til
gget kvalitet. Og ifalge den paedagogiske leereplan er der en forpligtelse til at etablere en evalue-
ringskultur i alle dagtilbud. Den kultur skal bidrage til, at personalet udvikles fagligt, reflekteret og
kritisk over for den paedagogiske praksis, med henblik pa at udvikle og kvalificere praksis. Som en
del af evalueringen skal der indga padagogisk dokumentation af praksis. Ved at indsamle doku-
mentation kan den nuvaerende praksis undersgges for at udvikle den og dermed skabe en hgjere
grad af kvalitet, herunder understattelse af bgrnegruppens trivsel, lzering, udvikling og dannelse,
og samtidig at skabe en hgjere grad af faglighed blandt personalet (Hansen, 2020; Dagtilbudsloven,
2022 §7).

Blandt dokumentationsformer, det kan vaere relevant at inddrage i forbindelse med aktiviteterne

i dette haefte, er fx fotos, praksisforteellinger, observationer, videooptagelser, samtaler med bar-
nene, tegninger eller andre kreative elementer. De dokumentationsformer kan i starre eller mindre
grad anvendes i alle aktiviteterne, men det er dog veesentligt at pdpege, at inden du og dine kolleger
udvaelger dokumentationsform, er det vigtigt at vaere tydelige omkring, hvad formalet er. Den doku-
mentationsform, du vaelger, har nemlig ingen vaerdi i sig selv, men skal anvendes til en analyse af de
enkelte aktiviteter for at kunne videreudvikle dem eller tilpasse dem (Nordahl & Hansen, 2019).

Derfor er det vaesentligt, at du er bevidst om valg af dokumentationsform. Hvad bidrager fx netop
fotos til i denne aktivitet? Bidrager de blot til at demonstrere, at du har arbejdet med en STEM-ak-
tivitet, eller bidrager de til dialog blandt personale, med forzeldre eller barn, som medfgrer en
udvikling? Forslag til dokumentationsformer er ikke foreslaet i hver enkelt aktivitet. Men det er en
del af det paeedagogiske arbejde med aktiviteterne, og derfor er det vaesentlige overvejelser at gare
sig, nar aktiviteterne udfares.

Med denne korte teoretiske indflyvning haber vi, at du har mod pa at springe ud i de kommende
praksisnaere STEM-aktiviteter sammen med bgrnene.

Evaluering og dokumentation i forbindelse med de praksisneere

STEM-aktiviteter kan bidrage til gget kvalitet

STEM i dagtilbud 9



De fem STEM-principper

| LabSTEM-projektet er der udviklet fem principper for en STEM-didaktik. STEM-didaktikken er
informeret af den internationale forskningslitteratur om STEM-didaktik og udviklet i en dansk kon-
tekst i et samspil mellem forskning og praksis, herunder ogsa dagtilbud.

De fem principper i dagtilbud

STEM-aktiviteter skal:

1. understatte laereplanstemaerne i den styrkede paedagogiske leereplan
2. seette deltagerneicentrum

3. bidrage til udvikling af almendannelse

4. handle om omverdenen

5. integrere to eller flere af disciplinerne i STEM p& en meningsfuld made

1. STEM-aktiviteter skal understotte lzereplanstemaerne i den styrkede padagogiske laereplan
Det forste af de fem principper for STEM-didaktikken er, at STEM-didaktikken skal understgtte
arbejdet med de gaeldende leereplaner for de pagaeldende trin og for dagtilbudsomradet, det vil
sige den styrkede paedagogiske laereplan fra 2018 (Bgrne- og Undervisningsministeriet, 2018). |
dagtilbud kan STEM vaere med til at fastholde og skaerpe bgrnenes nysgerrighed om den natur, der
omgiver dem og den teknologi, de kender fra deres hverdag, og give dem en begyndende matema-
tisk opmaerksomhed. Disse omrader skal der netop arbejdes med i leereplanstemaet Natur, udeliv
og science, men STEM understgtter 0gsa de andre leereplanstemaer, blandt andet kan dét at undre
sig og udforske naturfaanomener stette den sproglige udvikling (Berne- og Undervisningsministe-
riet, 2018 s.44-45). Styrken ved laereplanerne er netop, at der ikke er specifikke leeringsmal, men at
der er plads til at aktiviteterne kan modelleres efter bgrnenes nysgerrighed, uanset hvilket leere-
planstema det méatte pege ind i. Den styrkede paedagogiske leereplan bestar overordnet set af et
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Borne-
faelles-
skaber

Dannelse og
borneperspektiv

Paedagogisk

lzeringsmiljo

Bornesyn
Y Foreaeldre-

samarbejde

Sammen-
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Born i udsatte
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Fig. 1Baerne- og Ungeministeriet, den styrkede paedagogiske lsereplan, rammer og indhold, 2018.

paedagogisk grundlag (Bernesyn, dannelse og barneperspektivet, legen, leering, barnefzellesskaber,
paedagogiske leeringsmiljg, foraeldresamarbejde, bern i udsatte positioner, sammenhaenge) og seks
leereplanstemaer (1. Alsidig personlig udvikling, 2. Social udvikling, 3. Kommunikation og sprog,

4. Krop, sanser og bevaegelse, 5. Natur, udeliv og science og 6. Kultur, aestetik og feellesskab), og
STEM-didaktikken spiller direkte ind i dele af det paedagogiske grundlag og i seerdeleshed i leere-
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planstemaet Natur, udeliv og science, og i dette leereplanstema i samspil med andre temaer.

| dette haefte har vi tilstraebt at knytte hver STEM-aktivitet til mere end ét leereplanstema. Alle
temaerne kan kobles i stgrre eller mindre grad til de enkelte aktiviteter, fx ligger det implicit i alle
aktiviteter, at de bidrager til den alsidige personlige udvikling og den sociale udvikling. Der er ud-
valgt 3-4 temaer som de mest fremtraedende i den enkelte aktivitet.

JJ STEMidagtilbud handler om at tage afsaet i barnets
nysgerrighed og barnets oplevelse af den verden,
der omgiver det

2. STEM-aktiviteter skal satte deltageren i centrum

STEM aktiviteter skal som udgangspunkt vaere deltagercentreret. Deltagercentrering betyder, at
barnet saettes i centrum for STEM-aktiviteten, s barnet far en aktiv og central rolle gennem akti-
viteten. Med blik for at seette deltageren i centrum laegges der op til, at barnene tages aktivt med i
alle eller i dele af de valg, der er i STEM-aktiviteterne. Bgrnene kan her selv veere med til at vaelge,
hvilken problemstilling eller tema de gerne vil undersgge, de kan vaelge hvilken made, de vil under-
sege eller arbejde pa, eller hvordan de vil finde frem til deres lgsninger. Bernene kan inddrage for-
skellige materialer og eksperimentere. Man bringer bgrnene i centrum ved at lytte til deres undren
0g spergsmal og opmuntre dem til at foretage egne undersggelser og derefter stgtte og guide dem,
sa de far mod pé at turde gve sig igen og igen for derved at opbygge en grundlaeggende tillid til egne
idéer og evner, selvom bgrnene mgder modgang (Bgrne- og Socialministeriet, 2020).

En STEM-tilgang, der skal vaere vedkommende og meningsfuld for barnet, indlejrer en forstaelse,
hvor ... der tages udgangspunkt i et berneperspektiv.” (Barne- og Socialministeriet, 2018). Barn er
naturligt nysgerrige, og bgrn undersgger af egen viljekraft deres omgivelser med stor iver (Engel,
2011). STEM i dagtilbud handler om at tage afsaet i barnets nysgerrighed og barnets oplevelser af
den verden, der omgiver det. Peedagogernes rolle er at understgtte, at barnet udvikler og udvider
kompetencen til aktivt at udforske og undersege. Det gar de ved sammen med bgrnene at ga pa
opdagelse i naturen og det menneskeskabte miljg, der omgiver os, og stille spgrgsmal og undre sig.
Det danner grundlag for undersggelser, hvor der samles informationer og data ved at male, telle,
sortere og registrere, hvordan ting udvikler sig og eendrer sig.

Pa den méade abner du for berns kreativitet, og du er med til at skabe (zestetiske) laeereprocesser
omkring STEM. Det handler om at skabe et leeringsmiljg, der inviterer bgrn til at udfolde, udforske
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og erfare sig selv og hinanden pa forskellige mader, sa de gennem leg ger sig veesentlige erfaringer
og derved far understettet deres livsduelighed.

3. STEM-aktiviteter skal bidrage til udvikling af almendannelse

Princippet handler om, hvorfor vi beskzeftiger os med STEM i dagtilbud. | dagtilbuddets styredo-
kument Den styrkede paedagogiske leereplan fra 2018 star der, at dagtilbud skal fremme barns
dannelse:

"Dagtilbud skal fremme barns trivsel, leering, udvikling og dannelse gennem trygge og psedagogiske
leeringsmiljger, hvor legen er grundlseggende, og hvor der tages udgangspunkt i et barneperspektiv.”
(Dagtilbudsloven, Bgrne- og Ungeministeriet, 2022, kapitel 2, paragraf 7).

Dannelse er dermed en del af det feelles paedagogiske grundlag, geeldende for alle laereplanstemaerne.
STEM-aktiviteter bidrager til at udvikle barns dannelse og handlekompetence, fordi barnet anspo-
res til at begribe og handle i en(digitaliseret) global verden (Barne- og Socialministeriet, 2018). At
bidrage til berns dannelse handler ogsa om, at paedagoger ggr STEM meningsfuldt for hvert enkelt
barn, ved at barnet selv, som aktiv deltager, undersgger og sanser. P4 den made opnar barnet
erfaringer, der bidrager til veerdier og viden, som bliver en del af barnets egen personlighed. Barnet
far pa den méde en rettesnor for at bega sig og handle i en global verden som et hensynsfuldt og
demokratisk menneske med kritisk stillingtagen. De erfaringer, barn fra 0 til 6 ar far med STEM, har
indflydelse pa senere succes i skolen, og ved at skabe gode STEM-leeringsmiljger og aktiviteter kan
paedagoger bidrage til, at bernene far et godt og stzerkt fundament (Mariegaard, 2021).

4, STEM-aktiviteter skal handle om omverdenen

Verden star i dag over for en reekke udfordringer, blandt andet klimaforandringer, mangel pa res-
sourcer og befolkningstilvaekst, og alle disse udfordringer er i deres natur tvaerfaglige og kreever,
at mange professioner arbejder sammen for at Izse dem. Nar man dykker ned i forskningslittera-
turen, drejer mange af begrundelserne for at arbejde med STEM-forlgb sig om vigtigheden af, at
barn og unge lzerer at handtere komplekse problemstillinger og emner fra den virkelige verden. Det
er derfor ngdvendigt for STEM-aktiviteter, at de handler om omverdenen for at styrke barnenes
muligheder for at anvende deres kompetencer i forbindelse med emner, kontekster eller problemer
fra denne.

Visionen genfinder vi i lzereplanstemaet natur, udeliv og science, hvor der star:
“Det peedagogiske leeringsmilje skal understatte, at alle barn aktivt observerer og undersgger natur-
feenomener i deres omverden, sd barnene far erfaringer med at genkende og udtrykke sig om drsag,



virkning og sammenhaenge, herunder en begyndende matematisk opmaerksomhed.”
(Bekendtgerelse om paedagogiske mal og indhold i seks leereplanstemaer, Barne- og Undervis-
ningsministeriet, 2018 s. 45).

De yngre barn skal have fokus pé det personlige, pa familien og det nzere perspektiv, mens aldre
bgrn kan forholde sig til sociale, lokale og nationale perspektiver. Et eksempel pa en aktivitet, der
tager udgangspunkt i omgivelserne og hverdagen, er at bgrnene sammen med voksne arbejder med
at undersgge vejret ved at se, hare og maerke vind, varme og vand og maske bygge simple appara-
ter, der kan bruges til at méle vejret. Der kan ogsa arbejdes med at spire frg, dyrke grentsager og
tale om den mad, bagrnene spiser.

5. STEM-aktiviteter skal integrere to eller flere af disciplinerne i STEM pa en meningsfuld made

| dagtilbud har vi som bekendt ikke fag, som man har i skolen. STEM handler om at adressere kom-
plekse sammenhange og problemstillinger, der da heller ikke lader sig indfange af en tilgang, der
kun forholder sig til problemet fra ét fags perspektiv. Dagtilbuddet har altsa en fordel, fordi der net-
op ikke er noget skoleskema med fag, der kommer pa tveers af at forfelge bgrnenes nysgerrighed.
Men i LabSTEM-projektet, som danner grundlag for dette haefte, har der vaeret fokus pé, hvordan de
fire forskellige omrader spiller ind i STEM-aktiviteterne. Et princip for STEM-didaktikken er derfor,
at flere disciplineri et eller andet omfang skal teenkes ind i STEM-aktiviteterne.

STEM handler fgrst og fremmest om, at barnene far gode oplevelser med STEM.

| STEM-aktiviteter er udgangspunktet barnet og barnets oplevelser af omverden. STEM-aktiviteter
skal understgtte barnets dannelse og bidrage til, at barnet udvikler kompetencer til aktivt at udfor-
ske og undersgge. | science-delen af leereplanstemaet er det netop barnenes aktive undersggelse,
der er den baerende metode; teknologi handler om forstaelse for menneskeskabte processer og
produkter, engineering om systematisk at forbedre lgsninger pa konkrete problemer, og mate-
matik om struktur, mgnstre og sammenhang. | arbejdet med STEM i dagtilbud er det oplagt fx at
tage udgangspunkt i undersggelse af de materialer, der omgiver os. Ved at arbejde hands-on med
naturfaglige genstande opstar der en gget mulighed for, at bernene husker og kan treekke pa deres
erfaringer senere i livet.

| sammenhang med de praksisnaere konkrete STEM-aktiviteter er disse fem principper implicit
indlejret i hver enkelt aktivitet.
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LabSTEM

Fra fro til planter

Forlabet er gennemfert af:
Christina Kjeerhus, Barnehuset Afrodite, vuggestuen

Barnene bliver inddraget i den forunderlige forvandling, der sker nar man putter fra i jorden,

og de ser, hvad der skal til for at planter vokser eller maske ikke vokser.

Mal

« Atgive barnene viden og erfaringer med
processen fra frg til planter, som vi kan spise
0g skabe udgangspunkt for dialog

» Atgive barnene erfaringer med, hvad natu-
ren kan, nar de rette betingelser er der, og
nar man giver den tid

« Atudfordre sanserne - syn, smag, lugt, det
taktile

« At give bgrnene gd-pa-mod og deltagelses-
kompetencer

« Atgive barnene en grundviden om, hvad det
er for en verden der omgiver dem

- Atgive bgrnene en forstéelse for sammen-
haengen mellem os mennesker og naturen

Lzereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Kommunikation og sprog
Krop, sanser og beveegelser

16

STEM

S: At undersgge og eksperimentere med spire
og jord samt en begyndende forstaelse for de
lovmaessigheder der er i naturen. At der byg-
ges mental bro mellem den konkrete leering i
hverdagen og samtidig har gje for naturviden-
skabens forstaelser og begreber.

M: At méle og se forskelle pa hvor store planter-
ne bliver. At undersgge arsag, virkning, sam-
menhaeng - nu er frgene sma, nu vander vi dem,
nu spirer de og vokser sig store. Samlet set
giver det en fornemmelse for stgrrelser og en
begyndende matematisk opmaerksomhed.

STEM i dagtilbud



Gor det selv

Det skal | bruge

« Beholdere til at forspire i, fx et minidrivhus i
plastik, plastikpotter, toiletruller, plastikbakker

« Enhalv plastikflaske, store syltetgjsglas

« Sjord

+ Grentsagsfrg, blomsterfrg og evt. kartofler

« Plastflasker som vandkander

+  Ggdning

Hvis | vil plante planterne ud i haven
« Hegjbede, evt. pa hjul; helst et solrigt sted
« Kompost eller anden gadning

Tidsramme

April/maj. Dette kan veere et forlgb som samlet
foregar over flere uger, men som enkeltvis kan
laves p& en formiddag. En dag hvor frg afhentes
i en butik hvis der er mulighed for det, og én dag

hvor der plantes osv.

Sadan gor |

« Ladbgrnene veere med i hele processen -
lige fra at vaelge hvilke planter | vil dyrke, til
| smager pa f.eks. persillen og gulergdderne
og koger kartofler og spiser dem med smar
og salt. Ggr det til en fast rutine at se til
planterne og holde gje med, om de traenger
til vand.

» Veelg fre til planter, bgrnene kan spise, fx
2erter, tomater, persille, gulergdder, taller-
kensmaekkere. | kan 0gsé sé solsikkefrg,
som er sjove at fglge, fordi de bliver sa store
og flotte.

« Studér de enkelte frg og snak om, hvordan
de er blevet til. | kan fx sammenligne tomat-
frg med kerner, | piller ud af friske tomater.
Kan man mon sa dem? Prav.

« Fglganvisningen for de enkelte fra som
beskrevet péa fraposerne. Kartofler skal
forspire, hvis du ikke keber lazeggekartofler,
som allerede er forspirede.

« Lav eksperimenter med at s samme slags
fr@ i tre forskellige voksemedier: vat, sand
ogjord. Hvad fungerer bedst?

« Sarg for at vande. Isaer de nye spirer ma ikke
terre ud, sa der de. Men de ma heller ikke
blive for vade, sé radner de.

« Tagbilleder af processen og haeng dem op,
sa | lsbende kan snakke om udviklingen og
bruge nye ord som kim, spire, staengel, blad,
blomst, redder - og s& barnene kan vise og
forteelle deres foreeldre, hvad | laver.



LabSTEM

- Nér spirerne har vokset sig store og steerke,
kan | potte dem om, og b@rnene kan fa dem
med hjem, eller | kan plante dem ud i hgjbe-
deiinstitutionens have. Det er umagen veerd
at sgrge for at plante ud i en velggdet jord,
s& barnene oplever, at de har succes med
det, | laver. | kan 0gsa saette nogle f& af dem
i uggdet jord. S& kan | sammenligne, hvordan
planterne udvikler sig forskelligt, alt efter
om de har faet nzering eller ej.

Idéer til variation

Barnene kan udvikle lege, hvor de selv skal
veere frg, og | kan synge sange om planter og
noget, der gror

Mere viden

Om projekt BarneHaven:
www.havenyt.dk/artikler/inspiration/leg_og_
aktiviteter/1521.html

18 STEM i dagtilbud
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LabSTEM

Aktivitetsvaeg

Forlgbet er gennemfart af:
Ditte Kragelund Nauta, Bernehuset Taenkehatten

Bernene far mulighed for at eksperimentere med forskellige materialer og blive inspireret til

at afprgve leg og opgavelgsninger, nar du bygger og bruger en sansemotorisk aktivitetsvaeg
pa legepladsen.

Mal

» Atgive barnene erfaringer og oplevelser
med opgavelgsning, iheerdighed og nysger-
righed

« Attage udgangspunktidet bgrnene bliver
inspireret af i konstruktionen af aktivi-
tetsvaeggen

« At gere arbejdet tilgaengeligt for barnene

« At skabe et produkt, som bgrnene kan fa
gleede af i lang tid bagefter

« At skabe et laeringsmiljs hvor barnenes
bidrag er vaesentlige og vigtige elementeri
det paedagogiske arbejde. Bade i planlagte
aktiviteter og spontant opstdede situationer

« Atopna et leeringsmiljg hvor bernene oplever at
medvirke og have indflydelse p& udformning af
dagligdagen og aktiviteterne

Laereplanstemaer
Alsidig personlig udvikling
Natur, udeliv og science
Krop, sanser og bevaegelse

20

STEM

S: At undersgge (natur)genstande pa vaeggen.
Sammenligne, se ligheder og forskelle, sortere
materialerne i farver og stgrrelser. Stgtte bar-
nene i at kategorisere og systematisere deres
omverden ved hjaelp af relationspar som let/
tung, kan larme/ikke larme

T: At preesentere bgrnene for teknologiske
redskaber som fx et tastatur

E: At lgse opgaver med lase, Lego, tandhjul, at
hjeelpe til med at konstruere og montere tinge-
ne pavaeggen

M: At seette den tidlige matematiske op-
maerksomhed pa spil nar barnene undersager,
eksperimenterer og udforsker former, rumfang,
m@nstre, tal og hgjdeforskelle

STEM i dagtilbud



LabSTEM

Gor det selv

Det skal | bruge

En baggrund af tree. (Baggrunden skal egne sig til
s@m, skruer og evt. maling. Det kan vaere siden
pa et legehus eller en vaeg, bygget til formalet).
Forskellige materialer som kan haenges pa vaeg-
gen f.eks. kogler, pinde, sten, gammelt tastatur,
kuglerammer, daser, rangler, klokker, kroge,
haengsler, handtag, haengelase, klokkespil m.m.

Tidsramme

Indsamling af materialer kan ske Igbende. Selve
konstruktionen tager ca. to formiddage hvis |
har byggematerialer. En hvor traevaeggen evt.
males og en hvor den hanges op, skrues sam-
men osv.

Sadan gor |

« Tagbgrnene med pajagt i naturen og lad
dem selv rode i de kasser med ting, | har fun-
det frem eller méske faet af foreeldre.

« Tingene skal kunne skrues eller ssmmes
fast eller heenges op. Teenk gerne i ting, som
udfordrer sanserne og(fin)motorikken -
forskellige farver og overflader, ting, der kan
flyttes eller trykkes p4, ting, der siger lyde,
nar man rgrer ved dem.

« Tingene ssmmes eller skrues fast i en hgjde
og med afstande, der passer til barnenes
starrelse.

« Lad bernene veere med i processen.

STEM i dagtilbud

Idéer til variation

Szt Igbende nye ting op pa vaeggen, evt. som
erstatning for noget andet. P4 den méade bliver
vaeggen en dynamisk starrelse, som bliver ved
med at have bgrnenes interesse. Maske kan |
ogsa finde et sted indenfor, hvor | kan lave en
lille aktivitetsvaeg.

Mere viden

Pa www.pinterest.dk finder du mange gode
idéer til, hvad du kan haenge op til barnene. Sgg
pa ‘aktivitetsveeq'.

21
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LabSTEM

Naturkufferter

Forlgbet er gennemfart af:
Ditte Kragelund Nauta, Bernehuset Taenkehatten

Bernenes nysgerrighed omkring naturen bliver dyrket og giver dem lyst til at udforske, rgre

ved og lege med naturgenstande.

Mal

» At styrke bgrnenes nysgerrighed og interes-
se for naturen.

« Atbegrnene pa eget eller de voksnes initiativ
finder kufferten frem og undersgger oqg taler
sammen om indholdet, som kan variere efter
arstiden og efter hvilke krible-krable dyr,
bgrnene interesserer sig for.

« Ved at gere den tilgaengelig for dem, sa de
kan opleve den pa taet hold - ogsa nar den
bliver taget med indenfor.

« Attilgodese at alle bgrn far mulighed for at
opleve et bredt udsnit af naturen og derved
lader dem opleve forskellige naturtyper.

« Attage udgangspunkt i bgrneperspektiv i
forbindelse med indholdet i kufferten og
hvornar den tages frem.

. Atintroducere bgrnene til deres pavirkning
af og samspil med naturen f.eks. i forbin-
delse med miljgspargsmal hvis der f.eks. er
skrald, plastic m.m. i kufferten.

24

Laereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Krop, sanser og beveegelse
Sprog og kommunikation

STEM

S: At undersgge og veere nysgerrige pa natu-
ren og dermed &bne for en aktiv inddragelse af
naturen og naturfaanomener

T: At tage billeder af naturen og derigennem
stifte bekendtskab med et kamera og hvordan
det virker, fx ved at bruge funktionerne zoom
ind 0og ‘'zoom ud’

E: At lege med og observere gennem forstagrrel-
sesglassene og unders@ge, hvad man kan med
det.

M: At teelle ben, snakke om stgrrelser og former,
kategorisere og snakke om rumfang.

STEM i dagtilbud



LabSTEM

Gor det selv

Det skal | bruge

« Enlille papkuffert

« Tingat putte i, fx naturtro plastikinsekter,
forstgrrelsesglas, fjer, pinde, fotos af insek-
ter, forskellige kogler, bark, frastande, bog,
agern etc.

Tidsramme
Sa leenge aktiviteten giver mening for bgrnene.
En Igbende aktivitet hvor indholdet skiftes ud.

STEM i dagtilbud

Idéer til variation

Tag bgrnene med i haven eller skoven og find
flere ting, | kan putte i naturkufferten. Snak
med bgrnene om, hvad der er natur, og hvad der
ikke er.

Tag en pose med til skrald og snak om, hvad der
harer til i naturen, og hvad der ikke ger, og hvorfor.

Mere viden
Materiale og inspiration til aktivieter med bgrn i

naturen:
www.groennespirer.dk og
www.kriblekrable.dk

25



LabSTEM

Se og hor vinden

Forlgbet er gennemfart af:
Katja Holst Buchtrup, Barnehuset Dragen

Bernene udforsker traeer og buskes bevaegelser og leerer om vind, lyd og energi.

Mal STEM

« At finde en kreativ made at ggre vinden S: Atinddrage luft- og vejrfaenomener. At tage
mere visuel pa og give vuggestuebgrnene udgangspunkt i omverdenen og omgivelser i
mulighed for ogsa at hgre vinden pa lege- hverdagen.
pladsen. E: at finde materialer, som giver en god lyd, at

« Atanvende uderummet som en direkte san- konstruere og bygge vindfangerne
seoplevelse i et autentisk miljg M: at teelle genstande, der bruges til vindfan-

« Atgive barnene anledning til eksistentielle gerne, at snakke om former pa genstandene; fx
oplevelser og overvejelser i naturen. ‘rund ' og ‘cirkel’

« Atgive barnene mulighed for at gere sig
erfaringer med og udvikle forstaelse for
sammenhange i naturen.

+ Atgive barn mulighed for at eksperimentere
med antal, rum og form som tidlige indgange
til det matematiske sprog

Laereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Krop, sanser og beveegelse
Sprog og kommunikation

26 STEM i dagtilbud



Gor det selv

Det skal | bruge

« Vind- og vejrhjul til at farveleegge og snakke
ud fra. Find inspiration pa groennespirer.dk*

« Metaldaser

«  Smarunde metallag (fra fx syltetgjsglas)

« Gaveband

« Perler

« Lim

« Klistermeerker

» Skruetraekker eller skruemaskine

Tidsramme
Tre formiddage samt Igbende snak hen over &ret.

Sadan gor |

Tegn vind- og vejrhjul (eller print dem ud)*, der
viser de forskellige arstider og det tgj, der harer
til. Lad tegningerne vaere udgangspunkt for
snak om arstider og forskellige typer vejr, mens
bgrnene farvelaegger tegningerne pa hjulene.
Med udgangspunkt i de materialer, | har samlet,
eksperimenterer | med, hvordan | kan konstruere
vindfangere. Hvordan kan | med vindens hjalp
skabe gode lyde?

Dekorer metalldgene og daserne og bor huller i
dem.

Forbind metallag og ddser med gavebéand. Der
skal vaere 2-3 metall&g i hver dase.

Haeng vindfangerne op i et tree pa legepladsen.

Nar der kommer lyd, er det fordi vindens energi
skubber til ldgene. Vinden har energi og kraef-
ter, ligesom vi mennesker har energi og kraefter,
der kan frembringe lyd.

Snak om, hvad vind er, og hvordan lydene i vind-
fangerne opstar.

Idéer til variation af vejrtemaet

| kan finde grankogler og heenge op ude foran
vinduet. Koglerne &bner og lukker sig, alt efter
om det er tort eller fugtigt i vejret.

| kan lave sméa regnmaélere med bgrnene for at
give dem en fornemmelse af, om det fx regner
lidt eller meget pa legepladsen.

Mere viden

| kan finde statistik om vejret p& DMI's hjemmeside
www.dmi.dk/klima/temaforside-klima-
et-frem-til-i-dag/vind-i-danmark/
*groennespirer.dk/naturaktiviteter/vejrhjulet
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LabSTEM

Varm og kold luft

Forlgbet er gennemfart af:
Lea Martha Bech, Midgérd Barnehus

Barnene gver sig i at lave hypoteser og undersgger, hvad der sker, nar koldt og varmt vand

mades.

Mal

» At skabe nysgerrighed og gve sigi at lave
hypoteser.

« Atintroducere bagrnene for en eksperimen-
terende leg, hvor de kan undersgge hver-
dagsfaeenomener

Lzereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Sprog og kommunikation
Krop, sanser og bevaegelse

STEM

S: At undersgge arsag, virkning og sammen-
haenge, nar det varme og det kolde vand mgdes.
At fa skabt en mental bro mellem den konkrete
lzering i hverdagen og samtidig far gje for natur-
videnskabens forstdelser og begreber.

T: At stifte bekendtskab med f.eks. et termo-
meter ndr vandets temperatur skal méles.

M: At stifte bekendtskab med forskellige grader
pa vand og hermed et fokus p& matematiske
opmeerksomhed. At undersgge forholdet mel-
lem tungt og let

30
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LabSTEM

Gor det selv

Det skal | bruge

« Gennemsigtig balje, kande eller cylinder -
gerne smal, s& det bliver tydeligt at se, hvad
der sker

« To forskellige frugtfarver, fx bla og red

+ Lunkent vand

» 80 grader varmt vand

+  Termometer

« Isterninger

« Tokander og et kakkenrullergr

Tidsramme
En formiddag(1-2 timer)

Sadan gor |

« Heldlunkent vand i den gennemsigtige
beholder i 6-7 cm's hgjde

« Maltemperaturen pa vandet med termome-
teret. Vandet skal veere 80 grader.

» Heeld rad frugtfarve i det 80 grader varme
vand og bla frugtfarve i det iskolde vand i
hver deres kande

« Stik kekkenrullergret ned i vandet og haeld et

par dl blat vand ned i rgret.

« Tagforsigtigt rgret op af vandet. Hvad sker
der? Hvorfor mon?

« Prgvnumed det varme vand med rgd frugt-
farve. Sker der nu noget andet? Hvorfor?

STEM i dagtilbud

Idéer til variation

| kan snakke om det helt generelle princip, at
kulde bevaeger sig nedad, og varme bevager
sig opad. Det er derfor, en sauna er varmest for
oven. Det er derfor, du kan maerke kulden pa
dine fingre, nér du spiser en ispind. Det er der-
for, der opstar vind. Nar du koger vand, stiger
den varme damp opad, og nar dampen kgles ned,
fortaettes den til dréber (igen). Eksemplerne er
mange, det er bare om at have gjnene &bne.

Mere viden

Varmt vand vejer mindre end koldt vand, fordi
vandet udvider sig, nar det varmes op, og der-
med bliver det varme vands massefylde mindre
end det kolde. Det er &rsagen til, at det varme
vand laegger sig gverst.
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LabSTEM

Is, der smelter

Forlgbet er gennemfart af:
Marianne Larsen, Barnehuset Taenkehatten

Bernene undersgger, hvordan isklumper reagerer, nar man heaelder henholdsvis saltvand og

ferskvand over dem

Mal

- Atse, omder er forskel pa, hvor hurtigt de to
typer vand far isterningerne til at smelte, sa
pingvinerne bliver befriet.

» At skabe et leeringsmiljg hvor bgrnene bliver
aktive deltagere af egen lzering gennem
eksperimenter og undersggelser.

» Atskabe et laeringsmilje hvor det paedago-
giske personale bl.a. lytter til barnenes be-
gyndende hypoteser om hvorfor isklumper
reagerer pa de forskellige typer af vand.

» Atskabe et laeringsmilje hvor der tages ud-
gangspunkt i omverdenen og omgivelserne i
hverdagen.

Lzereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Sprog og kommunikation

32

STEM

S: At undersgge arsag, virkning og sammen-
heeng. At udfordre bgrnenes eksisterende viden
ved at stille spgrgsmal til processerne i issmelt-
ningen.

E: At arbejde med fremgangsmaden for at fryse
en pingvin inde i en isklump

M: At arbejde med hvor meget saltvand eller
ferskvand skal der til, fgr et objekt herunder en
pingvin, er befriet for isen. Det kan veere hvor
mange dl, |, tsk, skeer, flasker m.fl. At teelle
dyrenes ben nar de kommer frem eller taler om
former pa dyrene f.eks. pingvinen har en aflang
hvid cirkel p& maven.

STEM i dagtilbud



Gor det selv

Det skal | bruge

« Pingvinfigurer eller andre dyrefigurer, der
passer ned i jeres forme til isklumper

« Papkrus, plastbaegre eller andre forme til at
lave isklumperi

» To plastflasker med sprgjtetud

« Saltvand (11 ferskvand + 35 g salt blandes)

» Ferskvand

. Vagt og malebaeger

. Skal

. To store skéle til isterningerne

Tidsramme
To formiddage 4 1-2 timer

Sadan gor |

Dag1

« Put pingvinfigurer i formene og kom vand pa
« Putdemifryseren

Dag 2

« Kom saltvand og ferskvand i hver sin behol-
der til at sprgjte med

. Lad bgrnene smage pa vandet. Hvad er
saltvand, og hvad er ikke. Kan de forklare
smagene? Hvad kan | skrive eller tegne pa
flaskerne, sa | kan huske, hvad der er hvad?

« Lag2isklumperihver sin skal

« Sprejt vand pa de to isklumper og hold gje
med, hvilken der fgrst tar op

« Snak om, hvad der sker. Hvilke spgrgsmal
kan du stille, som far barnene til at seette ord
pa? Brug tid pa dialogen

Idéer til variation

Undersgg, hvad der kan fa is til at smelte. Nar |
ger det, er det vigtigt, at isklumperne er lige sto-
re til at starte med, s& | kan lave en test med for-
skellige metoder, fx at strg salt, sukker og peber
pa hver sin isklump. Hvad sker der? Sammenlign
0gsé, hvad der sker, ndr man lader isklumperne
std og te op af sig selv, nar man kommer isklum-
perne i saltvand, og n&r man kommer isklumper-
ne i ferskvand. Igen er det vigtigt, at isklumperne
er lige store til at starte med, sa undersggelsen
giver et reelt billede at tale ud fra. Hvad sker
der, hvis | stiller en isklump p& en radiator med
varme, en i sollys og en i skygge?

Falg processerne og lad bgrnene forsgge sig
med at tegne, hvor lang tid det tager for de for-
skellige isterninger at t@ op. Hvordan kan man
tegne tid?

Mere viden

N&r man putter salt i vandet, seenkes smelte-
punktet. Det betyder, at saltvandet smelterisen
hurtigere end ferskvandet.

Sukker kan smelte is lige s godt som salt. Nar man
bruger salt pa vejene, er det fordi, det er billigt.
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Farvespil

Forlgbet er gennemfart af:
Maria Bech Daugaard, Bernehuset Dragen

Bernene arbejder med farver og vand og undersgger, hvordan de kan skabe farvespil med

ting fra naturen, og hvad der sker undervejs i processen.

Mal
+ At skabe et laeringsmiljg som medvirker til
og styrker en ny opmaerksomhed og under-

spgende tilgang til hverdagen, hos barnene.

» At skabe et leeringsmiljg hvor bgrnene har
mulighed for at eksperimentere med antal,
rum og form som tidlige indgange til det
matematiske sprog.

» At skabe et leeringsmiljg hvor der er en
opmaerksomhed pa nye begreber og ord,
som knytter sig til et avanceret sprogbrug i
forbindelse med STEM.

« Atskabe et laeringsmilje hvor det paedago-
giske personale opfordrer til dialog, ved at
stille abne spgrgsmal og opfordre til reflek-
sion hos bgrnene.

Lzereplanstema
Udeliv og science
Kommunikation og sprog
Krop, sanser og bevaegelse

36

STEM

S: At undersege, hvordan man med forskellige
virkemidler kan skabe farve i fx en blomst eller
skabe sin egen regnbue. At give plads til, at bgr-
nene kan falge deres egen intuition og nysger-
righed omkring farverne og deres effekt.

T: At filme processen og afspille filmen med hgj
hastighed

M: At undersege former og rumlige figurer, fx
drikkeglas ogisterninger. At teelle isterningeri
forskellige farver.

STEM i dagtilbud
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Gor det selv

Det skal | bruge

+ Vand

« Frugtfarve

« Blomster - gerne hvide
« Drikkeglas

+ Kgkkenrulle

« Vandbaserede tusser

« Isterningebakke

« Ispinde

Sadan gor |

Aktivitet 1: Farvning af blomster

« Satblomsternei et glas vand tilsat frugt-
farve.

» Hold gje med, hvad der sker med blomsten i
takt med, at den suger vandet op.

Snak om

« hvordan vandet tilfarer blomsten liv

« hvormange glas | bruger

« hvilke former der er i blomster og glas

T AN

STEM i dagtilbud

Aktivitet 2: Regnbue

Tag en stribe toiletpapir svarende til to stykker.
Farveleeg med klare vandbaserede tusser
ved siden af hinanden i hver ende, sa ender-
ne er symmetriske.

Seaet hver ende ned i hvert sit glas vand.

Falg processen, hvor vandet traekker farverne
ind pa midten af papiret og skaber en regnbue.
Film processen og afspil filmen med hgj ha-
stighed, sa | kan se processen med fart pa.
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Aktivitet 3: Isterningfarver

« Fyld enisterningbakke op med vand.

. Tilsaet forskellige frugtfarver, sa isterninger-
ne far forskellige farver.

« Seetenlilleispindihver.

. Snak om formen pé isterningerne og om,
hvor mange isterninger | far ud af en bakke.
Hvor mange af hver farve? Kan der blive lige
mange af hver farve?

« Hvad sker der, nar vand fryser til is? Hvad
sker der, nar man ger vand rigtigt varmt?
Nar vandet er frosset til is, kan bgrnene tage
isterningerne op, sé de kan “male” med dem

pa papir

Bernene kan ogsa smage pa “isene”. Mon de

bliver kulgrte om munden?

Idéer til variation

| kan udforske andre mader at bruge blomster og
farver pa. Maske kan blomsterne bruges som pens-
ler, eller kulgrte blomster kan selv afgive farver, hvis
man presser dem med en sten ned mod papir.

Mere viden

Planter suger vand modsat tyngdekraften; ved
hjeelp af ultratynde rgr inde i planten. Vandet vil
“suges” opad, hvis rgret er smalt nok. Det kaldes
kapilleerkraefterne. /oArsagen er, at vandmo-
lekylerne pa grund af overfladespaendingen
altid gerne vil holde fast i hinanden. Samtidig
traekker molekylerne i plantens rgr i vandet,

og resultatet er, at vandet kravler opad. Du ser
det samme faeenomen, nar du dypper spidsen af
et stykke kekkenrulle, og vandet kravler opad i
papiret.

Is, vand og damp bestéar af samme molekyler,
men det er temperaturen, der bestemmer, hvor-
dan de opfgrer sig.
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Traeet pa stuen

Forlgbet er gennemfart af:
Jette Bjernestad, Dalum Bgrnehave

Bernene undersgqger legepladsens treeer og dyrelivet omkring dem, og de udforsker de for-

andringer, der sker i lgbet af en tidsperiode.

Mal

» Atskarpe bgrnenes blik for enkeltheder i
naturen, fx former, farver, antal af led pa
grene.

« Atleere bernene, hvordan man laver hypote-
ser om, hvad der sker omkring os.

» At skabe et leeringsmiljg der giver mulighed
for at barnene kan danne erfaringer med
arsag, virkning og sammenhange nar de
ser hvad der sker med treeerne og dyrelivet
omkring hen over arstiderne.

» Atskabe et laeringsmiljg der giver barne-
ne konkrete erfaringer med naturen, som
udvikler deres nysgerrighed og lyst til at
udforske naturen.

Lzereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Krop, sanser og bevaegelse
Sprog og kommunikation

40

STEM

S: At registrere, hvordan bladenes farver skif-
ter, og hvordan frugter og baer bliver modne.

At undersgge, hvilke dyr der bor i neerheden af
og oppe i treeet. At lzere om feadekaeder

E: At konstruere og bygge stammen. At arbejde
med forskellige materialer

M: At eksperimentere med stgrrelser, rum og
former i konstruktionen af en tra&estamme

STEM i dagtilbud
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Gor det selv
Det skal | bruge
« Hensenet

« Avispapir

« Tapetklister

+ Maling

« Barkoggrene

. Staltrad

« Redder, de mest farvestralende og forskel-
ligartede, barnene kan finde

« Lamineringsmaskine

« Sakse
o Lim
Tidsramme

Et forlgb der varer over leengere tid, men hvor
materialer fra naturen kan indsamles lgbende.

Sadan gor |
« Formen stamme af hgnsenet
« Bygstammen op af papmaché omkring

nettet. Lad der veere hul i toppen til at saette

grenened i
+ Lad stammen tgrre og mal den

. Seet grene ned i stammen og 0gséa nogle pa

ydersiden af stammen, s& de sammen kan
udgere kronen pa treeet.

« Laminér bladene, klip dem ud og saet dem
fast pa grenene

« Haeng evt. treeet op og saet redder pa det

STEM i dagtilbud

Idéer til variation

Nar | er ude i naturen for at samle blade, ser

| sikkert ogsé affald, der er smidt. Tag et par
poser med til at samle det i og snak om forskel-
len pa det, som naturen selv smider og det, som
vi mennesker smider. Hlemme kan | undersgge,
hvor lang tid de forskellige ting, | har samlet, er
om at blive nedbrudt. Laeg dem i en traeramme
med hgnsenet over (sa tingene ikke bliver fjer-
net). Det kan vaere en konservesdase, et aeble-
skrog, noget plastic, et stykke tygget tyggegum-
mi, en traepind, bark, blade, et cigaretskod. Falg
med i, hvad der sker med de forskellige ting. Tag
et billede om ugen, sé | kan falge udviklingen.

Mere viden
Idéer til affaldsindsamling
www.affaldsindsamlingen.dk/
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Sanseligt science-univers med skoviema

Projektet er udviklet og gennemfart af: Stine Mariegaard, Connie Svabo,
Katrine Bergkvist Borch, Katrine Ragrth og kollegaer pd LSUL, SDU i forbindelse med Forskningens Dagn

Alle bgrnenes sanser kommer i spil, nar de er med til at skabe og udforske et sanseunivers -

her med skovtema, hvor barnene i legen med materialerne og i samtale med de voksne bliver

opmuntrede til at eksperimentere og finde svar pa spgrgsmal.

Mal

At give barnene en god oplevelse med STEM
At understgtte udvikling af barnenes blik for
detaljer i verden omkring os, fx observation,
former, farver, antal, malinger, kategorier og
mgnstre.

At skabe et laeringsmiljg, hvor bgrnene
legende, nysgerrigt og eksperimenterende
skaber egne erfaringer med naturvidenska-
belige fenomener

At give bagrnene mulighed for at opleve men-
neskets forbundethed med naturen.

At skabe et lzeringsmilja, som giver barn lege-
muligheder i og med naturen, s& de far mulig-
hed for at lzere sig selv og naturen at kende.
At skabe en aestetisk dimension, hvor bgrne-
nes legende undersggelser og kreative eks-
perimenter med at beveege sig eri centrum

42

Laereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Krop, sanser og beveegelse
Sprog og kommunikation
Kultur, sestetik og feellesskab

STEM

S: At undersgge og give plads til, at barnene kan
falge deres egen intuition, nysgerrighed og senso-
riske opmaerksomhed ved at standse op og give
opmarksomhed til detaljer gennem sanserne.
T: At tage billeder eller filme processen, sig

selv og andre i samspil med materialerne med
henblik pa at udforske teknologiske redskaber,
fx Ipad eller webkamera.

M: At undersgge former og starrelsesforhold.

STEM i dagtilbud



Gor det selv

Det skal | bruge
« Pallerammer

« Pressenninger

« Visne blade

« Mos
« Gran
- Flis

« Evt. mere fra skoven, | selv finder pa

Tidsramme
Et forleb over tid, alt efter hvad der indsamles i
skoven

Sadan gor |

+ | kan opbygge det sansende science-lae-
ringsmiljg ude eller inde

« Gaenturiskoven ogfind materialer til san-
sekasserne

+ Hjemme folder | presenningen over palle-
rammen

« Fyld materialerne i hver sin sansekasse,
sa de nu kan undersgges i et fokuseret og
afgraenset rum

« Bernene kan evt. fotografere noget, de sy-
nes er ekstra smukt eller spaendende

Idéer til variation

N&r bgrnene er i faerd med at undersege pa
egen hand og gerne pa bare fadder, kan du op-
fordre dem til at beskrive, hvordan det fgles, sa
bgrnene saetter ord pa fx hard, blad, duft, form,
farve og sterrelse og maske lytter til lyden af
fedder i visne blade.

| kan lukke gjene og gaette pa, hvilken kasse der
bliver géet i.

De starre bgrn har maske lagt maerke til, at gran-
nalene er pa treeet hele aret, mens lgvtraeernes
blade skifter farve til efteraret og taber dem.

| kan undersgge, om mosset har rgdder? | kan
undersgge de forskellige materialer igennem en
lup. | kan finde blade, der er ens og blade, der er
forskellige.

Mere viden

» Mosser har ikke redder

« Mosser er de fgrste arter, der kommer til fx
et udbraendt omrade (pionerarter)

- Mosser kan vokse pa sten

« Grantreeer beholder nalene om vinteren

- Nalene pa grantreeer beskytter traeeet mod
kulde

« Nalene pa grantraeer ger det muligt at op-
tage sollys og lave energi ud fra fotosyntese
om vinteren

. Flis bruges til at dazkke bar jord i haven, sa
der ikke kommer s& meget ukrudt

« Levtreeer taber bladene om efteraret
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Arstiderne

Forlgbet er gennemfart af:
Nina Kaufmann, Dalumgérd Bernehus, Odense

Bornene skaber sol og méane i papmaché og laerer om arstiderne og arets gang.

Mal

» At give barnene en grundviden om, hvad det
er for en verden, der omgiver dem.

» Atgive barnene erfaringer med at anvende
forskellige materialer, redskaber og medier
i udfoldelsen af deres fantasi, kreativitet og
nysgerrighed.

« At fokusere pa at bernene far en begynden-
de forstaelse for lovmaessigheder i naturen.

Lzereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Kultur, sestetik og faellesskab

46

STEM

S: At unders@ge og eksperimentere med hvor-
dan solen star i forhold til Jorden, nar det er
sommer, vinter osv.

E: At udvikle og forfine produktet: Farst far barne-
ne kendskab til arstiderne. Herefter far de viden
om, hvornar pé aret de har fedselsdag. Herefter
praesenteres de for jordens rotation om solen osv.
M: At saette den tidlige matematiske opmeerk-
somhed i spil nér barnene praesenteres for antal-
let af maneder i lzbet af &ret og antal maneder i
lgbet af en arstid. Yderligere praesenteres de for
tal, nér det paedagogiske personale og bgrnene
taler om, hvilken dato bagrnene har fadselsdag.

STEM i dagtilbud



Gor det selv

Det skal | bruge
« Treeplade

+ Maling

- Balloner

« Tapetklister med cellulose
« Avispapir

Tidsramme

Forlgbet kan foregéd over flere uger og opda-
teres Igbende i takt med, at nye bagrn starter i
bernehaven.

Sadan gor |

Forste step

Mal &rstidernes farver pa treepladen, fx lysebla

og hvid til vinter, gren til forar, lyserad til som-

mer og brun til efterar.

Klip smé billeder ud af b@rnene

Lim deres billeder op pa den arstid, hvor de har
fedselsdag

Andet step

Lav solen og ménen

Lav papmaché pa to balloner

Lad det t@rre en dags tid

Nar limen er ter, kan den ene ballon males gul,
og den anden kan males med bla og grgn farve,
sa det ligner en jordklode

Tredje step

“Solen” placeres i midten af traepladen, og bar-
net kan nu ga rundt om pladen med “jordkloden”
for at demonstrere, hvordan aret gar fra den
ene arstid til den anden.

Idéer til variation

Vejret - hvordan er vejret i de enkelte arstider?
Solsystemet - Nu har vi haft om solen og jor-
dens rotation. Hvilke andre planeter findes der,
og hvor er de placeret i solsystemet?

Mere viden

Arstiderne skifter pga. jordens haeldning. Nar
jorden bevaeger sig rundt om solen, drejer den
samtidig rundt om sig selv i en akse, der halder
23,5 grader. P4 baggrund af denne haeldning
skiftes den nordlig og sydlige halvkugle til at
pege mod solen i Igbet af jordens kredslgb om
solen. Det er det, vi oplever som arstider.

Se mere pa:
www.illvid.dk/naturen/aarstider/hvor-
for-har-vi-aarstider-



LabSTEM

Vulkan

Forlgbet er gennemfart af:
Nina Kaufmann, Dalumgérd Bernehus, Odense

Bernene far erfaring med og viden om forskellige natur- og vejrfeenomener med udgangs-

punkt i et forsgg med at lave en vulkan.

Mal

« At skabe et laeringsmiljg hvor barnene far
konkrete erfaringer med naturen.

» Atudvikle bgrnenes nysgerrighed og lyst til
at udforske naturen.

» At skabe et leeringsmiljg hvor bgrnene ob-
serverer og undersgger naturfaanomener i
deres omverden.

» Atudvide bgrnenes erfaringsverden og del-
tagelsesmuligheder

Laereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Kommunikation og sprog

48

STEM

S: At opna en undersggende tilgang til naturen,
dens forskellige faanomener og de processer,
der forekommer her. Yderligere at opné erfarin-
ger med arsag, virkning og sammenhange.

M: At skabe en begyndende matematisk op-
maerksomhed nar bgrnene skal eksperimentere
med, hvor mange elementer og hvilken mang-
de der skal til, for at en vulkan eksploderer.

STEM i dagtilbud
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Gor det selv

Det skal | bruge

« Engennemsigtig glasflaske - gerne med en
smal hals

« Enkande eller karaffel

« Bagepulver eller natron

« Lagereddike

« Frugtfarve - rad eller orange med farve som

lava
+ Enbalje
- Entragt

» Evt. opvaskemiddel

Tidsramme
1time +/-

Sadan gor |

» Stil flasken i baljen

« Heeld ca. en spiseske fuld natron eller bage-
pulver i(brugt evt. tragten)

+ Heeld lidt red frugtfarve i

+ Heeld ca. 2 dl eddike ned i flasken og se, om
der kommer udbrud i vulkanen

« Held evt. mere eddike i, hvis der ikke kom-
mer gang i udbruddet

STEM i dagtilbud

Idéer til variation

Udskift en bradepande med baljen og skab en
mere autentisk vulkan ved at tilfgje ca. 6 hand-
fulde jord, som kan bruges til at lave et "bjerg”
rundt om flasken med.

Mere viden

Na&r man blander eddike med natron, dannes
C02, som er en gas, der skaber en masse skum,
som laver vulkanudbruddet.

Se mere her:
www.experimentarium.dk/kemi/eksperi-
ment-lav-en-vulkan/#:~:text=Lav%20din%20
egen%20vulkan%201%20Det%20skal%20du,-
det%20Natron%20hedder%20i%20virkelighe-
den%20natrium%20hydrogencarbonat. %20

49



LabSTEM

Stopdans

Forlgbet er gennemfart af:
Kirsten Borum Poulsen, Klgverlgkken, Fredericia

Bernene bliver introduceret for forskellige former og sterrelser, som bidrager til deres

begyndende matematiske opmaerksomhed.

Mal

» At skabe et leeringsmiljg som giver bgrnene-
erfaringer med at genkende og udtrykke sig
om arsag og virkning, og stgtte barnene i at
kategorisere og systematisere deres omver-
den ved hjeelp af relationspar som fx mange/
fa, stor/lille, tung/let.

» At skabe et leeringsmiljg som giver bgrn
mulighed for at eksperimentere med antal,
rum og form som tidlige indgange til det
matematiske sprog.

At skabe et leeringsmiljg hvor barnene far
konkrete erfaringer med naturen, nar de fx
skal finde naturmaterialer at bygge deres
former af, og som udvikler deres nysgerrig-
hed og lyst til at udforske naturen.

« At give bgrnene gdpdmod og kompetencer
til deltagelse i feellesskaber

» Atgive barnene erfaringer med at kommuni-
kere og sprogliggere tanker, behov ogidéer,
som de kan anvende i sociale feellesskaber

Lzereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Social udvikling
Kommunikation og sprog

50

STEM

S: At undersege materialer fra naturen ved at
observere og eksperimentere med det, som
bernene har indsamlet til at forme figurerne
med.

E: At faidéer til, hvordan de deltagende bgrn
kan designe figurer, som ikke allerede er tegnet
pajorden.

M: At kunne se og undersgge de geometriske fi-
gurers mgnstre, forhold, sterrelser, og hvordan
de kan skabes ud fra selvvalgt materiale.

STEM i dagtilbud
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Gor det selv

Det skal | bruge

Kridt

Musikafspiller

Evt. materialer fra naturen(grene, blade osv.
som barnene selv finder pa legepladsen)

Tidsramme
Sa leenge bgrnene viser interesse og lyst

Sadan gor |

Tegn trekanter og firkanter med kridt pa
fliserne

Saet musik pa afspilleren

Stop musikken og fortzel bgrnene, at de nu
skal stille sigi en trekant eller en firkant eller
noget helt tredje

Lad bgrnene finde materialer fra naturen,
som de kan lave former af

Lad ogsa bgrnene tilfgje flere figurer, som
de enten kan tegne med kridt eller lave ud af
de materialer, de har fundet i naturen

STEM i dagtilbud

Idéer til variation

| kan ga en tur pa legepladsen eller i omradet om-

kring institutionen og samle skrald. Nar | kom-

mer tilbage, skal skraldet sorteres i formerne, fx

plastic i trekanterne og papir i firkanterne..

Mere viden

Bern kan udvikle deres sprog knyttet til mate-
matik gennem laesning af eventyr, fx naevnes
geometriske former og begreber i eventyret
"Fyrtgjet”, nar hundenes gjnes sammenlignes
med bl.a. den starrelse og form, tekopper har.

Find andre eventyr, hvor laesning af dem
udvikler barns sprog knyttet til matematik pa:
www.matematikdidaktik.dk/temaer/matema-
tik-og-sprog/matematik-og-eventyr/

51



LabSTEM

BeeBots

Forlgbet er gennemfart af:
Nina Kaufmann, paeedagog, Dalumgdrd Bgrnehus, Odense

Bernene eksperimenterer med robotter - Bee-Bots - og med at programmere dem til at kere

rundt pa en bane, de selv bygger.

Mal

« At skabe et leeringsmiljg hvor barnene far
kendskab til forskellige teknologiske redska-
ber

« At skabe et leeringsmiljg hvor bgrnene udvik-
ler en kreativ, produktiv og kritisk tilgang til
anvendelse af teknologierne

» At skabe et leeringsmiljg som indbyder til
bgrnenes begyndende matematiske op-
marksomhed

« At skabe et laeringsmiljg hvor barnene opnar
erfaringer med arsag, virkning og sammen-
hange

At skabe et laeringsmiljg hvor barnene far
erfaringer med at anvende materialer, red-
skaber og medier

Laereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Kultur, sestetik og faellesskab

52

STEM

S: Barnene laerer om robotter og anvender deres
kreativitet til at skabe den mulige vej for robotten
T: Barnene laerer at programmere robotter
herunder Beebots gennem en Ipad og finder
derved ud af, hvor de skal placere en bygning,
for at robotten kgrer ved siden af, igennem osv.
bygningen

E: Bgrnene lzerer at bygge, designe og konstru-
ere bygninger, som optimeres ud fra den for-
udseaetning, at en robot kan kere forbi, igennem
eller under dem

M: Barnene laerer at teelle, hvor mange “skridt”
robotterne skal tage frem, tilbage eller til siden,
for at de nar det gnskede mal i appen

STEM i dagtilbud
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Gor det selv

Det skal | bruge

+ BeeBots

- Byggeredskaber, fx magneter, byggeklodser
eller legoklodser

« lpad

- BeeBot app - kan downloades pa Google
Play eller i Apple Store gratis

Tidsramme
To timer nar bgrn og voksne kender app’en og
dens anvendelse

Sadan gor |

+ Det paedagogiske personale downloader
app'en og stifter bekendtskab med den

« Personalet introducerer bgrnene til app’en

+ Barnene eksperimenterer med app’en og
gennemfarer de farste par baner

« Barnene gver sigiat taelle, hvor mange
skridt robotten skal tage frem og til siden for
at gennemfgre banen

« Nar bgrnene har et solidt kendskab til appen,
kan de begynde at konstruere bygninger af
fx byggeklodser, som de kan stille der, hvor
robotten skal bevaege sig

« Bgrnene og personalet overvejer, hvordan
robotterne skal kere mellem bygningerne

. Bygninger placeres, sa de passerindiden
bane, barnene er néet til i app’en

« De forskellige niveauer af baner gennemfares

STEM i dagtilbud

Idéer til variation

For at gare det lettere kan personalet skabe

et visuelt billede pa gulvet, fx med tape, sa
bernene kan se sammenhangen mellem banen
pa Ipaden, og hvordan den bevaeger sig i den
fysiske verden.

Der kan ogsa laves forskellige typer af skjold

pa BeeBots, fx af papir eller pap. Det kan vaere,
bernene vil have Spider-Man- eller prinses-
se-BeeBots.

Mere viden
Fem idéer til hvad BeeBots kan:
www.youtube.com/watch?v=MK3T9MLbr14
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Vi bygger en bro

Forlgbet er gennemfart af:
Daniel Kristian Bang Pedersen, Brohave, Fredericia

Bernene konstruerer og bygger en bro og ger sig erfaringer med staerke og svage konstrukti-

oner, veegt og valg af materialer.

Mal

« Atbgrneneihverdagenidereslegunderse-
ger vaegt og konstruktion.

« At bernene far en fornemmelse for starrel-
se og dermed en begyndende matematisk
opmaerksomhed

« At give bgrnene mulighed for at eksperimen-
tere med fx antal som tidlige indgange til det
matematiske sprog, nar de skal finde ud af,
hvor mange legetgjsbiler en bro kan holde til

« At skabe et lzeringsmiljg hvor barnene kan
opna erfaringer med arsag, virkning og
sammenhang

« At skabe et leeringsmiljg som statter barne-
ne i at kategorisere og systematisere deres
omverden ved hjaelp af relationspar som fx
mange/fa, tung/let

« At bgrnenes spontane og selvorganiserede
lege far en betydelig plads i hverdagen

Laereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Kommunikation og sprog
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STEM

T: Barnene stifter bekendtskab med nye tekno-
logiske redskaber i form af robotter

E: Barnene leerer at designe og planlagge,
hvordan et problem kan lgses. Yderligere at til-
passe, videreudvikle og optimere broerne, hvis
de fx falder sammen.

M: Bgrnene udvikler en matematisk opmaerk-
somhed p& noget, der handler om vazgt, og
opbygger et matematisk sprog ved at tale om
antal, mange/f&, tung/let osv.

STEM i dagtilbud
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Gor det selv

Det skal | bruge

+ Legetgjsbiler i forskellige starrelser og af
forskellige materialer

« Etstort ark blat karton

« Tegnepapir og farver

« Forskellige konstruktionsmaterialer fx
legoklodser, mindre pinde, modellervoks,
forskellige plastikting

Tidsramme
30-45 minutter

Sadan gor |

« Under barnenes leg med biler pa gulvet
laegger du et ark blat karton pa gulvet og for-
teeller bgrnene, at det er vand, og at bilerne
skal over pa den anden side af vandet

« Duopfordrer bgrnene til at foresla, hvordan
de kan fa bilerne over pa den anden bred

« Bernene tegner deres forslag pa papir med
farver

« Derefter konstruerer de deres forslag med
forskellige konstruktionsmaterialer, som du
har lagt inden for raekkevidde

- De forskellige Igsninger pa at fa bilerne over
vandet fotograferes og heenges efterfglgen-
de op sammen med tegningen

STEM i dagtilbud

Idéer til variation

Udenfor kan der konstrueres broer over vand-
pytter p& legepladsen, og der kan bruges de
ting, der er pa legepladsen. P en tur ud i natu-
ren kan der konstrueres broer af naturmateria-
ler. | begge tilfaelde kan de biler, der blev brugt
i den farste aktivitet, medbringes, sa det er de
samme biler, der undersgges.

Der kan bygges sma flader, som bilerne kan
flyde pa. Her er det stadig vaegt, som er i fokus,
og flyde/synke bliver inddraget.

Mere viden

Bogen ‘Seje Sally Ingenigr’ af Andrea Beaty handler
om Sally, der samler ting og bygger af det, hun
finder. Bogen egner sig seerdeles godt til at laese
op af i forbindelse med et fokus pa E = Engineering
i STEM, nar fx bernene gver sig pa at konstruere.
Noget om grubletegninger og sejlbade:
www.houseofscience.dk/media/1955/grubleteg-
ninger-didaktik-og-eksempler-de-yngste.pdf
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Matematiske modellervoks-aebler

Forlgbet er gennemfart af:
Katrine Skodborg Nerholm Glud, Barnehuset Erritse Agerkrogen, Fredericia

Barnene mader forskellige mader at skrive og forme tal pa og flytter fokus fra selve tallet til

processen med at forme og tegne dem.

Mal

At bgrnene far en tal- og sterrelsesfornem-
melse og dermed en begyndende matema-
tisk opmaerksomhed

At barnene lzerer at koble tal og mangder
sammen

At barnene far mulighed for at eksperimen-
tere med antal, rum og form som tidlige
tilgange til det matematiske sprog

At opmuntre bgrnene til at foretage deres
egne undersggelser, og guide og stgtte dem
i at turde gve sigigen ogigen

At bernene gennem relationer og faellesska-
ber udvikler deres sprog

Lzereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Kommunikation og sprog
Krop, sanser og bevaegelse
Kultur, aestetik og faellesskab
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STEM

S: Barnene undersgger, eksperimenterer og
leerer om tal med afszet i deres sanser

M: Barnene opnar en matematisk opmaerksom-
hed med fokus pé tal, former og maengder

STEM i dagtilbud
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Gor det selv

Det skal | bruge

« Modellervoks

« Laminerede ark med a&bletraeer oq tal

« Arkmed tallene fra1til 9 og et &ebletree, 1tal
pr ark - se nederste billede modsatte side

«  Voksdug

Tidsramme
Formiddag(1-2 timer)

Sadan gor |

« Delaminerede ark med billede af et aebletrae
og et tal la2gges pa voksdugen med bagsi-
den opad

+ Bgrnene samles omkring dugen, og hvert
barn vender et ark, som der tales om.

. Dertalles, og bgrnene far modellervoks.

« Nulaver barnene det antal &bler, tallet viser,
og bagefter former de tallet i modellervoks

« Dertales om, hvordan tallet ser ud, og hvad
det ligner, fx som gverste billede pd mod-
satte side, hvor 8 ligner to aebler oven pa
hinanden.

STEM i dagtilbud

Idéer til variation

Udenfor p& legepladsen stilles der en beholder
med kridt pa omradet med fliser eller asfalt.

Du tegner cirkler og placerer et antal objekter i
dem, fx sten eller kogler, og b@rnene opfordres
til at skrive antallet i cirklen. Barnene opfordres
til selv at samle ting svarende til de maengder,
der er angiveticirklerne..

Mere viden

Barnebogen ‘En Dag Uden Tal af Astrid Fjendbo
er fortzllingen om en dreng, der ikke kan lide
tal og ensker dem vask. Den handler ogsa om,
hvad der sker, nar der ikke er nogle tal i verden.
Et godt udgangspunkt for at snakke om tal,
hvorfor vi har tal, og hvad vi skal bruge dem til.
Mere om matematisk opmaerksomhed finder du her:
www.eva.dk/dagtilbud-boern/eva-tema-mate-

matisk-opmaerksomhed
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Former og figurer

Forlgbet er gennemfart af:
Anne Nielsen, Barnehuset Valhalla, Fredericia

Bernene mader former og figurer bade ude og inde gennem kreative og skabende aktiviteter

0g gennem samtale.

Mal

« At bgrnene kan bygge og gengive forskellige
geometriske figurer og navngive dem

» Atstatte bgrnenei at kategorisere og
systematisere deres omverden ved hjzelp af
relationspar som fx stor/lille, mange/fa osv.

« At bgrnene far mulighed for at eksperimen-
tere med antal og form som tidlig tilgang til
det matematiske sprog

» Atudvikle bgrnenes generelle sprog gennem
dialoger med sproglige rollemodeller, herun-
der det padagogiske personale

Lzereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Kommunikation og sprog
Krop, sanser og bevaegelse
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STEM

S: Bgrnene observerer, spgrger, eksperimen-
terer og undersgger begrebsverdenen - former
og figurer.

E: Barnene konstruerer forskellige former og
figurer og forbedrer Iabende disse konstruktio-
ner i takt med at deres viden udvides. Barnene
undersgger forskellige materialer i forbindelse
med at de konstruerer og bygger med forskelli-
ge tilgaengelige materialer

M: Bgrnene kan se og undersgge de geometri-
ske figurers manstre, forhold og sterrelser, og
hvordan de kan skabes ud fra selvvalgt materia-
le. Desuden udvikler de talfornemmelsen

STEM i dagtilbud
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Gor det selv

Det skal | bruge

+ Bogmed former og figurer
« Rarperler og perleplader

« Magneter og kugler

« Byggeklodser

Tidsramme
En maned hvor der flere gange om ugen laves
aktiviteter med figurer og former

Sadan gor |

« Inden start har | udvalgt to materialer, der
kan vaelges imellem

« Bagrnene vaelger en form eller figur i bogen

« Barnene skaber og udvikler figuren eller
former med de materialer, de vaelger.

» Materialer varierer fra gang til gang

» Bgrnene udstiller de produkter, de har frem-
stillet, pa et bord, som kan sta fremme hele
maneden

« | tager billeder af de ting, der ikke kan gem-
mes, og billederne placeres 0gsé pa bordet.

« Pé&ture ud af huset og pa legepladsen tale |
om de geometriske former, der er, og | kan
ga pa jagt efter en bestemt form, fx cirkler

STEM i dagtilbud

Idéer til variation

Pa legepladsen kan der pa en vaeg eller stakit
ophanges hulahopringe og tovstykker, der kan
bruges til at inddrage de geometriske figurer i
legen pa legepladsen. Med ringene og tovstyk-
kerne kan | tale med bgrnene om og illustrere, fx
hvordan en cirkel (en hulahopring) kan deles i to
halve eller fire kvarte osv.

Mere viden
Idéer til at arbejde videre med former og figurer:
file:///C:/Users/blje/Downloads/six-bricks.pdf
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For-matematiske begreber i hverdagen

Forlgbet er gennemfart af:
Sidse Byskov Lauridsen, Duponts Gdrd, Fredericiaa

Bernene bliver preesenteret for ord, som beskriver stgrrelser, ma&ngder og former, og ordene

bruges i samtaler om hverdagssituationer og ting, som omgiver dem

Mal STEM

« At bgrnene far kunnen og viden om fgr-ma- S: Barnene observerer omverdenen og de ma-
tematiske begreber terialer, der indgér her, og sparger de voksne.

« At det paedagogiske personale giver bar- T: Barnene stifter bekendtskab med fx kamera,
nene mulighed for at eksperimentere med iPad m.m. og deres funktioner, nar de gar rundt
antal, rum og form som tidlige indgange til og tager billeder af hverdagens aktiviteter
det matematisk sprog M: Bgrnene ser mgnstre, gentagelser, forhold,

« At opmuntre bgrnene til at foretage deres sterrelser og tal

egne undersggelser med far-matematiske
begreber, og eksperimentere med dem gen-
nem deres sprog.

« Atstotte bgrnenei at kategorisere og sy-
stematisere deres omverden ved hjalpe af
relationspar som fx stor/lille, mange/fa osv.

Lzereplanstemaer
Natur, udeliv og science
Kommunikation og sprog
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Gor det selv

Det skal | bruge

« Billeder, som bgrnene selv tager, af forskel-
lige rum eller ting i institutionen, som kan
anvendes i dialog med bgrnene

Tidsramme

Aktiviteten er taenkt som en naturlig del af hver-
dagen pé linje med sprogarbejde, altsa noget
som ikke slutter, men fortsat udvikler sig.

Sadan gor |

« Udveelg et begreenset udvalg af forholdsor-
dene, det kan veere: lille/stor, far/efter

- Senere kan de udvikles til mange/fa/lige
mange og forskellige gradbgjninger af lang,
tyk tynd osv.

« Brugforholdsordene i forskellige kontek-
ster, fx p& badevaerelset, i garderoben, pa
legepladser osv.

« Nar begrnene begynder at vise interesse for
forholdsordene, kan de tage billeder af det
og tale om det i gruppen efterfglgende, fx
kan det veere, et barn siger “Se, en stor stol”

Idéer til variation
Pa www.pindogbjerre.dk kan du finde inspirati-
on til at variere aktiviteten

Mere viden

Forsker Pernille Badtker Sund skriver barn pa
0-6 &r og matematisk opmaerksomhed her:
www.matematikdidaktik.dk/temaer/mate-
matisk-opmaerksomhed/aktiviteter-med-an-
tal-rum-form-og-matematisk-sprog
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Flodpest

Idé efter:
Samantha Bayliss Jensen, Barnebyen Havnbjerg, Senderborg

Barnene bliver - med inspiration fra forteellingen om en flodhest med en plet, den ikke selv

kan se - bevidste om deres egne kroppe og om de enkelte kropsdele.

Mal

« At gere barnehavebgrn nysgerrige pa deres
omverden og introducere dem til under-
sggelsesbaserede aktiviteter, der statter
deres udvikling inden for STEM

« At ggre bgrnene bevidste om de dele af
deres kroppe, som de ikke kan se

« At ggre dem nysgerrige efter at vide, hvor-
dan de kan komme til at se de dele af deres
kroppe

Lzereplanstemaer

« Kommunikation og sprog

« Krop, sanser og bevaegelse
« Natur, udeliv og science
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STEM

S: Bernene far en undersggende og nysgerrig
tilgang til at lgse en opgave

T: Barnene laerer om brugen af forskellige for-
mer for teknologi

E: Bgrnene lzerer selv at finde pa eller bygge
noget for at lgse udfordringen

M: Barnene far en forstaelse for spejlbilleder,
sta@rrelser og former

STEM i dagtilbud



Gor det selv

Det skal | bruge

Bogen Flodpest af Jeanne Willis

Red farve, som er egnet til at komme pé huden
Spejl

Kamera

Tidsramme

30-60 minutter eller leengere forlgb

Sadan gor |

Laes bogen - gerne med dialogisk lzesning
Stil spergsmal som: hvilke sygdomme kan
flodhesten have? Kan det vaere skoldkop-
per? Myggestik?

Fremheev, at flodhesten ikke selv kan se sin
plet, og tal med bgrnene om, hvordan de vil
lase samme problem.

Kig pé billedet af flodhesten, hvor den praver
at kigge pé pletten. Hvordan kan flodhesten
vide, at den har en plet, nar den ikke selv kan
se den?

Snak om, hvor de matematiske elementer
er: lokaliser og design en form (en rund plet)
og beskriv sterrelsen pa pletten

Sperg, om nogle af barnene i gruppen vil
have en plet. Nogle vil helst have en plet

dér, hvor de selv kan se den. Andre vil ikke
have en plet, men vil helst kigge p&. Nogle vil
gerne have en plet et sted, hvor de ikke selv
kan se den

Tal om, hvordan | kan se pletten, hvor store
pletterne eriforhold til hinanden og om de-
res form. Brug et spejl eller et kamera eller
fa en ven til at pege og rare ved pletten, sa
barnet far viden om, hvor den er.

Idéer til variation

Lav og snak om forskellige starrelser pa
pletter, hvilke er nemmest eller svaerest at
se?

Gem pletter af karton eller skum pa hinan-
den og pregv at finde dem.

Hvad er en plet? Hvad kan lave en plet? Lav
pletter med forskellige ting pa papir.

| kan lave undersggelser af, hvordan en
tyggegummiklat bedst fjernes? Med szbe,
vand, varme, i fryseren?

Lad barnene komme med flere forslag

| kan evt. udvide ved at forestille jer, at et
barn har en mudderplet pa tejet

Mere viden

Se eksempel pa
www.houseofscience.dk/media/1955/gruble-
tegninger-didaktik-og-eksempler-de-yngste.
pdf”
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Sortering og kategorisering

Aktiviteten er udviklet af:
Stine Mariegarard, adjunkt pd UCL

Bernene sorterer klodser, sten og andre ting fra deres hverdag og leerer noget om antal,

sterrelsesforhold, farver og menstre.

Mal

At gar barnehavebgrn nysgerrige pa deres om-
verden og introducere dem til undersggelses-
baserede aktiviteter, der stgtter deres udvikling
inden for STEM

Lzereplanstemaer
Alsidig personlig udvikling
Kommunikation og sprog
Natur, udeliv og science
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STEM

S: Bernene far en undersggende og nysgerrig
tilgang til en opgave, der skal Igses, observeres
og forudsiges

T: Bgrnene leerer om brugen af forskellige for-
mer for teknologi, som vi har til r&dighed: farst
fingre, maske fgdder og senere en affaldsstang
E: Bgrnene finder selv pé eller bygger noget for
at lgse udfordringen

M: Barnene far erfaringer og forstaelser med
antal, stgrrelsesforhold og mgnstre

STEM i dagtilbud
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Gor det selv

Det skal | bruge

» Legoklodser i forskellige farver

« /ggebakker med forskelligt antal rum, alt
efter udviklingsniveau

Sadan gor |
« Lad bernene sortere legoklodser i farver
eller stgrrelser i ®2ggebakkerne

Hvilken klods er
anderledes?

Kan du lave det samme
menster som her?

o

Hvilken klods synes
du mangler?

Hvilken klods skal ligge
i det tomme hul?

STEM i dagtilbud

Tidsramme
30-60 min.

Idéer til variation

| kan sortere sma sten og store sten. Og
mere komplekst; sortér i farver, hvor der
nok vil opsta mere end to kategorier

| kan arbejde med insekter og opbygning af
deres kroppe, fx som eksemplet nedenfor.
Tal om kendetegn pé insekter, byg dem evt. i
naturmaterialer og sortér krible-krable dyri
insekter og ikke-insekter

Insekter er leddyr

1// Kroppen er delti tre dele:
Hoved, bryst og bagkrop

2// En munddel
3// De har seks ben
4// To gjne

5// To antenner

6// Typisk to eller fire vinger
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